Digitalis kultura
A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szdmdra. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerOpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlodése folyamatosan olyan 10j lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem
taldlkoztunk, a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupdn az informatikai tudds dtaddsat jelenti, hanem a tanulok digitalis
kultirdjuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanuldsi teriilleten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
modszertani hatteret a digitdlis kultdra tantargy biztositja.
A digitalis kultira tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon fejleszti:
A tanulds kompetencidi: A digitalis kultura tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapti informéaciomegosztod
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépité folyamataikban vald alkotd
felhasznalasara.
A kommunikacidos kompetencidk: A digitdlis kultdra tantargy fejleszti az eszkozhaszndlatot, igy kiilonosen a kommunikacids eszk6zok
hasznélatit.
A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetenciadkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudésteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantirgy segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulénak a problémdk megoldasa
soran sziikséges analizalo, szintetizal6 €s algoritmizalé gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitdlis kultira tantiargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulé online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a
kiilonboz6 feliileteken vald informacidmegosztds soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld kommunikécios stilus
kialakitasat.
A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitdlis kultira tantirgy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek birtokéban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.



Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitdlis kultdra tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulé azon
képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tuddsit folyamatosan feliilvizsgdlni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerépiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkovetelményként megjelend élethosszon 4t tartd tanulas és flexibilités
képességét.

A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen kapcsolddnak egymdashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6ndll6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor,
amikor az adott eszkdz haszndlata azt sziikségessé teszi. A tanulék mindennapi életiik sordn sokféle digitdlis eszkozzel és e-megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozésa soran tamaszkodnunk kell a tanuldk kiillonb6zd informalis tanulési utakon Osszegyiijtott ismereteire, azt
rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell
a kiilonbozo funkcidkat beallitani, hogyan kell a miikodési hibékat elharitani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezdrhaté témafeldolgozast jelent,
hanem egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznét a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mdas tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az
informatikatanar rendelkezik megfelelé szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irdstudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy
az ismeretek alkalmazdsanak €s felhaszndldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli €s biztonsdgos eszkozhasznalat gyakorlasdval problémaorientalt
feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint miné€l tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozdsi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznélds, a dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes
funkcionalitdsdnak ismerete. A megfeleld szemlélet kialakitdsa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran,
ondll6an megismerjen, céljaira felhaszndljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-oktatdsi szakaszban
fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is eldkeriiljenek. A
tanulok ismerkedjenek meg az informdcidszerz€s, tarolds, értékelés és kreativ felhaszndlas folyamatdval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonbozd digitalis technologiak segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak
fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok, tanulméanyok, projektek sordn. A problémamegoldds a hétkoznapi €lethelyzetek, a tanuldsi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megolddsdhoz azok megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld
1épések tervezett, preciz végrehajtisa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitdlis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira
tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.



Az algoritmizalas, programozas ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis eszkozokkel torténd
problémamegoldésban, a kreativitds kibontakozdsaban és a logikus gondolkoddsban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés mdsodik nevelési-
oktatdsi szakaszdban blokkprogramozdssal valésul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkdzt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitol fliggéen sokféle modon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazésokat,
alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A
programozdsi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkdz nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen
személyes élményiik a megoldando feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technoldgidkat nem csak a digitdlis szolgéltatdsok igénybevételéhez haszndljuk, azok ma mar az dllampolgéri kotelezettségek
teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikaciés eszkozok széles valasztéka, felhasznalési teriiletiik gazdagsaga lehetové teszi a
tanordk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsit a tanuldsi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajét
mobileszkozeinek alkalmazdsat is. A témakor feldolgozasa sordn nem a technikai tjdonsdgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok” ,,okos hasznalatdra”, vagyis a tudatos felhasznal6i €s vasarlor magatartds alakitasdra, a biztonsdgi okokbdl bevezetett korlatozasok
megismerésére €s elfogadasara.

5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitdlis eszkozok kozvetlen hasznalata nélkiil
torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanul6k mar rendszeresen hasznéljdk a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktdl mar mas tantdrgyaknal is elvaras a digitalis irdstudas alapszintli ismerete, igy a digitalis kultara tantdrgy keretében a megfeleld
szakmai-moddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére kertil a
hangsily. Az ismeretek alkalmazdsa, mélyitése gyakran mds tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantdrgyi koncentrécid, a
projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkéaban térténd megoldasa.

A problémamegoldas sordn a felsd tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak
megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztdsat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozési tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jétékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldésara, tobbféle lehetdség végig gondoldsara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora.



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve

Javasolt oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 14
Online kommunikaci6 5
Robotika 11
Szovegszerkesztés 12
Bemutatokészités 8
Multimédias elemek készitése 8
Az informacids tarsadalom, e-Vildg 6
A digitélis eszkozok haszndlata 4

Osszes éraszam: 68




kerettanterv
alapjan
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5-6.évfolyamra
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(95 % )
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Online kommunikacié 5 3 )
Robotika 11 4 7
Szovegszerkesztés 12 8 4
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Az informacios tarsadalom, 6 4 2
e-Vilag
A digitalis eszk6zok 4 2 2
hasznalata
osszesen: 68 34 34
Ismétlés, szamonkérés 4 2 2
Szabad orakeret (5 %)

osszesen: 36 36 36




5. osztaly

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 5

Elozetes tudas

Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonboz¢ feladatokat, Gtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a k6zos allaspont kialakitdsaban.

Kivdlasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldédsihoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldés folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket -eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével
megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtandé cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megolddsdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimuldlt programozhaté eszkéz mozgasat értékeli, hiba esetén moddositja a kddsorozatot a kivant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;




Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikéci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Hétkoznapi tevékenységek és informacidramldsi|Az  algoritmizdlds nem  szdmitégépes
algoritmusok végrehajtdsa a digitdlis | folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszésa,

eszkdzokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez és
készit;

Ismeri a kédolés eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az
elemi adatokat;

Ismeri és tandri segitséggel hasznélja a
blokkprogramozas alapveto
épitdelemeit;

Ismeri és haszndlja a programozasi
kornyezet alapvetd eszkozeit;

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirdsdnak modja

Nem  szamitégéppel feladatok

algoritmizéldsa

megoldand6

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s
az eredmények kapcsolata

A programozas épitékockai
Szamok és szoveges adatok
A program megtervezése, kodoldsa

Tesztelés, elemzés

személyes élmények szerzése

Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozési feladatok megoldasa

Véltozok hasznélatat igényld
programozéasa, €s a kimeneti eredmények

elemzése sz€élsOséges bemeneti értékek esetén

folyamatok

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott
feladat
megoldasdval és 0sszedllitdsaval

elkészitése a részfeladatok

Jol részekre bonthat6 projektfeladat megoldasa
paros vagy csoportmunkédban

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:




— megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri ¢s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

Kulcsfogalmak/ |algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet, problémamegoldé tevékenység,
fogalmak véltozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtdi, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti

finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kédolds, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tematikai

egység/ I1. Online kommunikacié

Fejlesztési cél

Orakeret
3

Elozetes tudas

Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;
Tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonboz6 feladatokat, Gtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a k6zos allaspont kialakitdsaban.
Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kornyezetben;
Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozésait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatdsi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Kommunikécié fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitdsa.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri, hasznédlja az elektronikus
kommunikacié lehetdségeit, a csaladi
és az iskolai kornyezetének

Online

kommunikacids csatornak onallé

haszndlata, online kapcsolattartas

Etikus

és

hatékony online kommunikacié a

Elektronikus levél irasa, Ttzenetkildd és
csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécié szabdlyainak betartasdval




elektronikus szolgéltatésait;

Ismeri és betartja az elektronikus

kommunikécids szabdlyokat.

Tisztdban van a haélézatokat és a
informéaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehetdségeket;

személyes

Onélléan kezeli az operédcids rendszer
mappait, fajljait
felhdszolgaltatasokat.

és a

csoportmunka érdekében
identitas
hasznélhat6 eszk6zok

Online

Adattarolas ¢€s

hasznalataval

-megosztas

védelmében teendd

1épések,

felhdszolgaltatasok

Etikus és hatékony online kommunikaci6é az

iskolai  élethez és mds tantdrgyakhoz

kapcsol6do csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd Ilehetdségek
haszndlata  az
alkalmazasokban

online kommunikacids

Személyes adatok, az iskolai élethez €s mds
tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok
tdroldsa és megosztdsa a csalddi és az iskolai
kornyezet

elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- tisztaban van a halézatokat és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ |online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas
fogalmak
T tikai .
emall a Orakeret
egység/ III. Robotika 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

megvalositja;

Megvizsgalja és értékeli az dltala vagy tdrsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldéas folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mddositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével




Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢€letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus véarhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megolddsdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimulélt programozhaté eszkdz mozgdsat értékeli, hiba esetén modositja a kddsorozatot a kivéant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mads eszkozzel.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatdnak fejlesztése.

A tematikai , e . a2 . . ,
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.

egység nevelési-

- .. .. . |Tervezés, ellendrzeés, onellendrzeés igényének kialakitasa.
fejlesztési céljai

Kommunikici6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri és hasznélja a| Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Alapszolgaltatdsokat nyujté program
blokkprogramozas alapvet6 eldallitasa blokkprogramozas segitségével

o ) Algoritmus készitése 1épésekre bontassal
épitGelemeit; Geometrikus  abrdk utjdn mozgdé robot
Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése L &

Adatokat gytijt szenzorok segitségével, programozasa

egyszeri eszk6zok segitségével
Mozgéasokat vezérel szimuldlt vagy

A gyakorlati ¢€letb6l vett egyszeri problémak
valés kornyezetben.

megolddsa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkdk sordn

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:




- ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Kulcsfogalmak/ |robot, vezérlés, elagazds, ciklus
fogalmak
Tematikai Orakeret
egység/ IV. Szovegszerkesztés 8

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Egyszeri feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel Osszetett funkcidkat is alkalmaz;
Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentumok létrehozdsa, 4talakitdsa, formdzdsa. Objektumok szovegben vald elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formédzdsa. Hangszerkesztés.
Webes publikacio készitése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nélldéan hoz
1étre szoveges vagy multimédids
dokumentumokat

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szdveg formdzdsara,

tipografidjara vonatkozé alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges  vagy a  multimédids
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el é€s formdzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi
eszkozoket (példaul helyesiras-

Szovegszerkesztési alapelvek
Szoveges dokumentumok létrehozasa, formédzasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum céljanak megfeleléen képek
valasztdsa, beillesztése, dtméretezése, elhelyezése

Adott tanérai, iskolai, hétkoznapi probléméhoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesirds-
ellenorzés, elvalasztas

Az
kérdései

informaciéforrasok etikus felhasznalasanak

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott
betli- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszer(i hétkdznapi szoveges dokumentumok
példaul: feliratok, t4jékoztatd
tablak, napirend, menii

elkészitése,
Képeket, abrakat, kiilonbozé karakter- és
bekezdésformazassal  késziilt  szovegeket,

szimbolumokat tartalmazé dokumentumok
készitése, példaul termékismertetdk, cimkék

Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok
onall6 szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi probléméhoz,
adott tandrai vagy mds tantargyakhoz




ellendrzés, elvalasztas); kapcsol6d6 szoveges dokumentum készitése

Etikus moddon

haszndlja fel az
informacioforrasokat, tisztdban van a
hivatkozas szabalyaival.

projektmunka keretében, példdul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatisa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg formdzdasara, tipografidjara vonatkozo

alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— etikus médon haszndlja fel az informdciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

Kulcsfogalmak/ |szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, dthelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formazasa,
fogalmak karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formdzasa, behizas, margd, lapméret, helyesiras-
ellendrzo, elvélasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabdlyai
Tematikai p
; Orakeret
egység/ V. Bemutatokészités 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Egyszer(i prezentaciot, abrat, egyeb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanuldst segitd eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikécio6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan onélléan hoz | Szoveget, képet tartalmazo prezentdcio 1étrehozdsa, [ Minta  alapjan ~ bemutaté  1étrehozdsa,




létre  szoveges vagy multimédids
dokumentumokat;
Ismeri és tudatosan alkalmazza a

szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szdveg formdzdsara,
tipografidjara vonatkozé alapelveket;

Etikus moédon haszndlja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabdlyaival.

Ismeri a prezenticiokészités

alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges vagy a
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el €s formdzza meg a sziikséges
objektumokat.

multimédias

formézasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan prezenticid

szerkesztése
Bemutatdszerkesztési alapelvek

A bemutat6 objektumaira animédcidk beallitdsa

Iskolai, hétkoznapi problémdk k6zos megoldésa, a

csoportmunka tdmogatdsa

Az informaéaciéforrasok etikus felhasznalasanak

kérdései

paramétereinek bedllitdsa
Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

Prezentacio  készitése  kiseldadashoz (a
digitdlis kultdrdhoz, mds tantdrgyakhoz, az
iskolai  élethez,

kapcsolddé feladat)

hétkbznapi  problémahoz

Bemutaté készitése projektmunkdban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsihoz, a
megfeleld  szerkezet  kialakitasaval, az
informdcioforrdsok etikus hasznalatival

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
- tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- 0ndlloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ | prezenticid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, informédcioforrdsok etikus
fogalmak felhaszndldsa
Tematikai .
, o o Orakeret
egység/ VI. Multimédias elemek készitése 4
Fejlesztési cél




Elozetes tudas

megfogalmazza;

alkalmazas kivélasztisara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitélis eszk6zok haszndlataval kapcsolatban.
Megvizsgalja és értékeli az dltala vagy tarsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
Egyszer( prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis

Adott szempontok alapjan megfigyel néhdny, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot, személyes véleményét

Grafikai alkalmazéssal egyszeri, kozvetlenill hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatdnak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikici6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitélis eszkozokkel onalléan rogzit
és tdrol képet, hangot €s videdt;

Digitélis képeken képkorrekcidt hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoléprogram

hasznalatat, azzal abrat készit;
Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd programban

rajzeszkozokkel abrat készit.

Feladatleirds, illetve minta alapjdn rasztergrafikus
abra létrehozasa, 0sszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kiillonbozo tipusi dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és
video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miveletek: beillesztés,
kitoltés,  kijelolés,
retusdlds, képméret valtoztatdsa, transzformécidk

vagas,

szinvalasztas, feliratozas,

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa
grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok

Kép, hang és video 6ndllo rogzitése és tarolasa
digitalis digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas
tantargyak tananyagdhoz kapcsol6dé témaban

A tarolt multimédids elemek megosztisa
tarsakkal, feldolgozdsa paros és kiscsoportos
munkaformaban

eszkozokkel,

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol
képrészlet kivagasa prezentdcidhoz valo
felhasznalas céljabol




szerkesztése

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésl
digitélis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozdshoz sziikséges

Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités
mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsol6dd
témaban

Bemutatokészitd0  vagy  szovegszerkesztd
programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mds tantdrgyak tananyagédhoz
kapcsolodo témdban

A témakor tanulasa eredményeként a tanul:
— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznélatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/ |rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép, hang, video digitalis rogzitése;

fogalmak digitalizald eszkdz, képszerkesztési miiveletek, transzformdciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa
Tematikai .
; Orakeret
egyseg/ VII. Az informéacids tarsadalom, e-Vilag 4
Fejlesztési cél

Elozetes tudas ) ) .
tevékenysége soran;

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzddik a talalt vagy kapott informaciok helyességérol.
Informécidt keres az interneten mds tantargyak tanuldsa sordn, és felhaszndlja azt.
Allitisokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikdkrol, tdblazatokrél; a kapott informdcidkat felhaszndlja napi

Informécidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitdlis produktumok létrehozésara;
Kivalasztja a szdmadra relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

A tematikai

3 . | Az informatikai biztonsdggal kapcsolatos ismeretek megértése.
egység nevelési-




fejlesztési céljai

Az adatvédelem érdekében alkalmazhat6 lehetdségek megértése.
Az informatikai eszk6zok etikus haszndlatdra vonatkoz6 szabdlyok megértése.
Az informdcidforrdsok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

ismeri a digitdlis kornyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

ismeri az informdcids technoldgia
fejlodésének gazdasagi,
kornyezeti, kulturdlis hatasait.
onalléan keres informéacidt, a
taldlatokat hatékonyan sziiri;
adatbézis-kezeld

keresési Urlapjat

az  internetes
rendszerek
helyesen tolti ki;

ismeri az informdcidés tarsadalom
multjat, jelenét €s varhato jovojét;
védekezik az internetes zaklatas
kiilonbozé formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban
Informécidkeresési technikdk, stratégidk

Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és
etikai problémak
Az informatikai eszkozok hasznalatdnak
kovetkezményei a

egészségre vonatkozéan

személyiségre és az

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai,
csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és bardti forumba hozzdszolés,
posztolas, masok hozzaszdlasdnak
értékelése

A csalddi és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus kommunikdcios szabdlyok
értékelése

Az elektronikus kommunikéci6

gyakorlatdban  felmeriild  problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6z6
vagy ezekre reagdlé biztonsdgot szavatolo
beallitdsok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a

kozosségi  portalokon,  keresémotorok
haszndlata kozben rogzitett szokasokrol,
érdeklodési korokrol, személyes
profilokrol

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ondall6an keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét €s varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.




Kulcsfogalmak/ |e-Vildg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktol
fogalmak val6 fliggdseg
Tematikai Orakeret
egység/ VIII. A digitalis eszkozok hasznalata 5

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivélasztdsara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznélatdval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikaciot, felhasznaloi feliiletet vélaszt; felsorol
néhdny érvet vilasztdsaval kapcsolatosan;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

Kommunikacio6 fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulést segitd eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.
Valoszinliségi €s statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Célszerlien valaszt a feladat
megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai
eszko6zok koziil;

On4lléan  haszndlja

az  operacios

rendszer felhasznalodi feliiletét;

Onélléan kezeli az operdciés rendszer
mappait, fajljait
felhdszolgaltatasokat;

és a

Haszndlja a  digitdlis  hélézatok

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt
hatdsai

Az informatikai eszk6zok mukodési

megismerése és haszndlata

Az informatikai eszkdzok be- €s kiviteli periféridi,
a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszkozok.
A felhaszndlds szempontjabol fontos miikodési
elvek és paraméterek

Az  informatikai  eszkozok, mobileszkozok

elveinek | ~

Tevékenységek
A digitalis eszkozok feladatot segitd
felhaszndalasa projektfeladatokban
Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé

allomanyok rendezett tdroldsa a lokdlis
gépen, azok megosztdsa a tdrsakkal a
felhészolgaltatason keresztiil
Projektfeladathoz
haszndlandd  periféridk
megismerése, hasznélata

kacsoloddan
lehetdségeinek




alapszolgéltatasait.

Onailléan kezeli az opericiés rendszer | Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelés

mappait, fajljait és a|eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
felhdszolgaltatasokat; informdcidkezelés

Az informatikai eszkozoket Ondlléan | Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi
haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibakat | teriiletei, virtudlis személyiség €s a hozza tartozd
elkeriili, és elharitja az egyszeriibb | jogosultsagok szerepe, kezelése

felhasznaldi szintii hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket | felhében
miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és

azokrol beszamol.

operacios rendszerei

Alloményok tdroldsa, kezelése és megosztdsa a

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
adat, informdcio, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikécios eszk6zok, fajl, fajlmiiveletek,
mappa, mappamiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi hdlozat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informécid, hir, digitalizalas, mindség, ergonomia, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikécids eszkozok, fajl,
fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operdcids rendszere, helyi hdldzat, jogosultsdgok, etikus
informéacidkezelés

A fejlesztés vart

Algoritmizdlds és blokkprogramozds
— ¢érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
— egyszerl algoritmusokat elemez €s készit;
— 1ismeri a kédolas eszkozeit;

eredményei az 5. évfolyam | — adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

végén

Online kommunikdcio
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6é lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgéltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikécids szabélyokat.




Robotika

— 1ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgdsokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

Szovegszerkesztés

— egy adott feladat kapcsdn onélléan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

Bemutatokészités

— egy adott feladat kapcsan ondlléan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri €és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szdveg
formdzésara, tipogréfidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozds szabalyaival.

Multimédids elemek készitése

— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informdcids tdrsadalom, e-Vildg

— ismeri a digitélis kornyezet, az e-Vildg etikai problémidit;
— ismeri az informécios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A digitdlis eszkozok haszndlata

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz haszndlhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— Onall6éan haszndlja az operacios rendszer felhasznal6i feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitdlis hal6zatok alapszolgaltatésait.

6. osztaly




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 9

Elozetes tudas

Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zo feladatokat, Otleteit,
véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont kialakitdsaban.

Kivdlasztja az altala ismert informatikai eszkdzok €s alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldasdhoz sziikségesek.

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai dltal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerli tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhdany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével
megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott
sorrendben végrehajtandé cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a lépések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgésat értékeli, hiba esetén mdédositja a kddsorozatot a kivant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg
padlérobottal vagy mas eszkodzzel.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segité eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.




Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécié fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Hétkoznapi tevékenységek és informaciédramlasi|Az algoritmizélds nem szamitogépes
algoritmusok végrehajtasa a digitdlis | folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése megvaldsitdsa, az  algoritmus  eljatszésa,

eszk6zokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez ¢és
készit;

Ismeri a kédolas eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az
elemi adatokat;

Ismeri és tandri segitséggel haszndlja a
blokkprogramozas alapveto
épitdelemeit;

Ismeri és haszndlja a programozasi
kornyezet alapvet6 eszkozeit;

A probléma megolddsdhoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, eldgazds és
ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven,;

Tapasztalatokkal rendelkezik az

eseményvezérlésrol;

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirdsanak modja

Nem  szamitogéppel feladatok

algoritmizéldsa

megoldand6

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s
az eredmények kapcsolata

A programozas épitdkockai
Szamok és szoveges adatok

A program megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok; egyszerii
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A vezérlési  szerkezetek  megfeleléi  egy
programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése;  tobbirdnyud

eldgazas; ciklusok fajtai

személyes élmények szerzése

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldédsa

Viltozok  hasznalatat  igényld

kimeneti

folyamatok
programozasa, eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értekek esetén

és a

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok megoldédsaval
és Osszedllitdsaval

JOl részekre bonthaté projektfeladat megoldédsa
paros vagy csoportmunkdban

Mozgasok  vezérlése valdos és  szimuldlt

kornyezetben,
elemzése

az  eredmények tesztelése,

viselkedésének
megoldasa

Objektum tulajdonsdganak és
beallitasat 1génylo feladat
blokkprogramozasi kornyezetben




Mozgdsokat vezérel szimuldlt vagy|Animdcid, grafika programozdsa
valés kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— 1ismeri és tandri segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megolddsahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

— mozgésokat vezérel szimuldlt vagy valdés kornyezetben.

Kulcsfogalmak/ fogalmak algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szimok, bemenet, kimenet,
problémamegoldé tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok
fajtdi, feltétel, algoritmustervezés, I1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet,
blokkprogramozas, kodolds, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tematikai egység/ . L Orakeret
Fejlesztési cél II. Online kommunikacio 2

Elmélyiilten dolgozik digitdlis kornyezetben, onellendrzést végez;

Térsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd feladatokat, otleteit,
véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitdsaban.

Ismeri és haszndlja a kapcsolattartds formadit és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kornyezetben,;
Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatési célu felhasznaldsaval kapcsolatban.

Elozetes tudas

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai




Valoszintiségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécié fejlesztése.

A sajat képességek €s mlveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri, haszndlja az elektronikus | Online kommunikaciés csatorndk o©ndllé haszndlata, | Elektronikus levél irasa, lizenetkiildé és
kommunikéacio  lehetdségeit, a|online kapcsolattartas csevegOprogram hasznalata az
csaladi e's az 1skole,11 ko,rn}'/ezetenek Etikus és hatékony online kommunikici6 a elekt,rom'kus B kommunikéci6
elektronikus szolgaltatésait; 4 < szabdlyainak betartdsaval
csoportmunka érdekében
Ismeri e§ lf)e_te’lrtja azf elektronikus Online identitds védelmében teends lépések, Etikus . ,e.s, 'hatek'o?y ,onlnze
kommunikécids szabdlyokat. PO - kommunikéci6 az iskolai élethez €s mas
hasznalhato eszkdzok / , 1646 .
Tisztdban van a hdlézatokat és a PRy < . p Teaps tantirgyakhoz kapcsol6dé csoportmunka
) ] o | Adattaroldas  €s  -megosztds  felhOszolgaltatasok | ¢ qekében
személyes informécidkat érintd s
. hasznélatdval . . o
fenyegetésekkel, alkalmazza az Az adatok védelmét  biztositd
adatok védelmét biztositd lehet6ségek  haszndlata az  online
lehetdségeket; kommunikécids alkalmazdsokban
Ondlléan kezeli az opericiés Személyes adatok, az iskolai élethez és

rendszer mappdit, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa és
megosztdsa a csalddi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgéltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a hdl6ézatokat és a személyes informaciokat érint fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- 0ndlloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatadsokat.




Kulcsfogalmak/ fogalmak

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

I11. Robotika 7

Elozetes tudas

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétél fiiggben modositjia a problémamegoldds folyamatiban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mddositja
azokat.

Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri eszkozok
segitségével megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo,
adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimuldlt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja a kddsorozatot a
kivant eredmény elérés€ig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleldé kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit
meg padlérobottal vagy més eszkodzzel.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Val6szinliségi ¢és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunik4cid fejlesztése.




A sajat képességek €s mlveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri és hasznélja a | Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Alapszolgéltatisokat nyudjté program
blokkprogramozas alapvetd eléallitasa blokkprogramozas

o ) Algoritmus készitése 1épésekre bontdssal o
épitdelemeit; segitségével
Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerii

eszkozok segfiségével Blokkprogramozds haszndlatival az

Adatokat gyujt szenzorok

segitségével; események és azok  kezelésének

) ) o A gyakorlati ¢életb6l vett egyszeri problémak megismerése egyszerii jatékok készitése
Mozgéasokat vezérel szimulélt vagy . . P

) megoldasa algoritmusok segitségével kapcsdn

valos kornyezetben.

: c - Robotvezérlési alapfogalmak Robotok vezérlése blokkprogramozéssal
Ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd | Szenzorok, robotok vezérlésének kodoldsa | Geometrikus 4brdk dtjdn mozgd robot
épitdelemeit. blokkprogramozassal programozdsa

Az egyiittmiikodesi  készség fejlesztese csoportos | o kornyezeti akaddlyokra reagdlé robot
feladatmegoldasok és projektmunkak sordn programozdsa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

Tematikai egység/ ) Orakeret
Fejlesztési cél IV. Szovegszerkesztés 4

Egyszerli feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitéi segitséggel Osszetett

Elozetes tudas funkcidkat is alkalmaz;
Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;
A tematikai egység Szoveges dokumentumok 1étrehozdsa, atalakitdsa, formazasa. Objektumok szovegben vald elhelyezése.

nevelési-fejlesztési céljai | Osszetett dokumentum készitése. Téblazatkészités szovegszerkesztével. Digitalis képek alakitésa,




formdazdsa. Hangszerkesztés. Webes publikacid készitése.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Egy adott feladat kapcsdn 6nélléan | Szovegszerkesztési alapelvek Nyomtatott dokumentumokban
hoz l‘etrf; s‘%oveges vagy Szoveges dokumentumok 1étrehozasa, formazasa alkalma,zott ) betii- ) ©s
multimédids dokumentumokat bekezdésformatumok elemzése
Ismeri és tudatosan alkalmazza a|F€ladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok } o ) )
B i Himedigs | Szerkesztése Egyszerl hétkéznapi szoveges
SZOVEges ©s multimedias dokumentumok elkészitése, példdul:

dokumentum készitése sordn a
szOveg formdazasdra, tipografidjara

vonatkoz¢ alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja
ki a szoveges vagy a multimédids
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formdzza meg a
sziikséges objektumokat;

Ismeri és kritikusan haszndlja a
nyelvi eszkozoket (példaul
helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);

Etikus moédon hasznédlja fel az
informaciéforrasokat, tisztaban

van a hivatkozds szabdlyaival.

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa,
beillesztése, atméretezése, elhelyezése

Adott iskolai,
dokumentum készitése

tanorai, hétkdznapi problémahoz

Nyelvi funkcidk kritikus
ellenorzés, elvalasztas

hasznalata, helyesiras-

Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

feliratok, tajékoztaté tablak, napirend,
meni

Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- €s
bekezdésformazassal késziilt

szovegeket, szimbolumokat tartalmazé

dokumentumok  készitése,  példaul
termékismertetok, cimkék
Részletes feladatleiras alapjan

dokumentumok 6nallo szerkesztése

Az  iskolai  élethez,  hétkdznapi
problémdahoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz  kapcsolodd  szoveges

dokumentum készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazds készitése
vagy egy foldrajzi teriilet bemutatdsa

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg formazdsara, tipografidjara

vonatkoz6 alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szOveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és forméazza




meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozds szabdlyaival.

Kulcsfogalmak/ fogalmak | szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, dthelyezés, szovegegységek, karakter,
karakter formézdsa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formézasa,
behiizds, margd, lapméret, helyesirds-ellenérzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabdlyai

Tematikai egység/ o Orakeret
Fejlesztési cél V. Bemutatokészités 4
Elézetes tudas Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Valoszinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitdsa.

Kommunik4cio fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsdn onédlldan | Szoveget, képet tartalmazé prezentdcid létrehozasa, | Minta alapjan bemutaté 1étrehozasa,
hoz 1étre szoveges vagy | formédzdsa, paramétereinek beallitdsa paramétereinek bedllitasa
multimédias dokumentumokat;

Feladatleirds, illetve minta alapjdn prezentici6 | Feladatleirds alapjan prezenticid
Ismeri és tudatosan alkalmazza a|szerkesztése szerkesztése
szoveges és multimédias L ‘o R Ty
& Bemutatészerkesztési alapelvek Prezentacio készitése kiseldadashoz (a

dokumentum  készitése sordn a digitdlis kultdrdhoz, més tantargyakhoz,




szoveg formdzdsara, tipografidjira
vonatkoz6 alapelveket;

Etikus médon haszndlja fel az
informacioforrasokat, tisztaban

van a hivatkozds szabdlyaival.

Ismeri a  prezentaciokészités
alapszabalyait, és azokat
alkalmazza;

A tartalomnak megfelelden alakitja
ki a szoveges vagy a multimédids
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formdzza meg a

sziikséges objektumokat.

A bemutaté objektumaira animdcidk bedllitdsa

Iskolai, hétkoznapi problémdk kozos megolddsa, a
csoportmunka tdmogatdsa

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

az iskolai élethez, hétkdznapi

problémahoz kapcsol6do feladat)

Bemutaté készitése projektmunkaban
végzett tevékenység
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet
informéciéforrdsok

Osszegzéséhez,

kialakitasaval,
etikus hasznalataval

az

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
- tisztaban van a halozatokat és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod

lehetdségeket;

- Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

informacioforrasok etikus felhasznalasa

prezentdcid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,

Tematikai egység/ Orakeret
Fejlesztési cél VI. Multimédias elemek készitése 4
Képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték,

Elozetes tudas

képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitdlis eszk6zok haszndlatdval kapcsolatban.




véleményét megfogalmazza;
Grafikai alkalmazéssal egyszerii, kdzvetlentil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Megvizsgalja és értékeli az dltala vagy tdrsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljardsokat;

Adott szempontok alapjdn megfigyel néhany, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot, személyes

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
Egyszer( prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanuldst segitd eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valoszinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunik4cio fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitalis  eszkozokkel oOnélléan
rogzit €s tarol képet, hangot és

videot;

Digitédlis képeken képkorrekciot
hajt végre.
Ismeri egy bittérképes

rajzoloprogram hasznélatit, azzal
abrat készit;

Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd programban

rajzeszkozokkel abrat készit.

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra
létrehozasa, 0sszehasonlitdsa, szerkesztése €és illesztése
kiilonb6z6 tipust dokumentumokba

Digitalizal6 eszkozok megismerése. Kép, hang és video
digitalis rogzitése

Képszerkesztési muveletek: beillesztés, vagas, kitoltés,
kijelolés, szinvalasztés, feliratozas, retusalds, képméret
valtoztatasa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldéasa
grafikai programmal: 4brdk készitése, képek, fotok
szerkesztése

Kép, hang és video 0nallé rogzitése és
tdrolasa digitdlis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas
tantargyak kapcsolddo
témaban

tananyagéhoz

A tarolt multimédids elemek megosztasa
tarsakkal, = feldolgozdsa  pdros ¢és
kiscsoportos munkaforméban

A
vide6bol

sajat eszkozzel készitett képbdl,
képrészlet
valé

kivagédsa
prezentaciohoz felhasznalas

céljabol




Képkorrekcid végrehajtisa sajat
készitésti digitalis képeken, ami a
tovéabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal
abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsol6doé témdaban

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd
programban vektorgrafikus
rajzeszkozokkel abrakészités mas
tantargyak tananyagdhoz kapcsol6do
téméban

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznélatét, azzal dbrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

rajz, rasztergrafika 1étrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitélis

rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési milveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas,

képméret valtoztatisa

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

VII. Az informacids tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
2

Elozetes tudas

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zddik a taldlt vagy kapott informécidk

helyességérol.

Informécidt keres az interneten mads tantargyak tanuldsa sordn, és felhaszndlja azt.
Allitiasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikdkrdl, tablazatokrdl; a kapott informacidkat

felhasznalja napi tevékenysége soran;




Informdcidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitdlis produktumok 1étrehozdsara;
Kivélasztja a szdmdra relevans informécidt, felismeri a hamis informéciot;

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.
Az adatvédelem érdekében alkalmazhat6 lehetdségek megértése.

Az informatikai eszk6zok etikus haszndlatara vonatkoz6 szabalyok megértése.
Az informdciéforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitdlis kornyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

Ismeri az informdcids technoldgia
fejlodésének gazdasagi,
kornyezeti, kulturélis hatésait.

Onélléan keres informaciét, a
talalatokat hatékonyan sziiri;

Az internetes adatbazis-kezeld
rendszerek keresési

helyesen tolti ki;

Grlapjat

Ismeri az informacids tarsadalom
multjat, jelenét és varhato jovojét;
Védekezik az internetes zaklatas

kiilonbozé formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informécidkeresési technikak, stratégidk

Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és etikai
problémak
Az informatikai eszkozok hasznalatanak

kovetkezményei a személyiségre €s az egészségre
vonatkozdan

Elektronikus levél {rasa hivatalos,

iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati férumba

hozzaszdlas, posztolas, masok

hozzaszolasanak értékelése

A csalddi és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus kommunikéciés szabalyok
értékelése

Az
gyakorlatdban
megismerése,
megel6z6
biztonsagot

elektronikus kommunikacié
felmertiilo
valamint

vagy

szavatolo

problémak
az  ezeket
ezekre  reagald
beallitasok

megismerése, haszndlata

Megfigyelések végzése és értelmezése a
kozosségi  portalokon, keresémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokdsokrol,
érdeklodési korokrol,
profilokrol

személyes




A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:

— Onalloan keres informdciot, a talalatokat hatékonyan szfiri;

— az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

e-Vildg; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informécids tarsadalom; adatbiztonsig; adatvédelem;
digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

VIII. A digitalis eszk6zok hasznalata 5

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznélatdval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhaszndl6i feliiletet
valaszt; felsorol néhédny érvet vélasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Célszerllen valaszt a

Onélléan haszndlja az operdcids
rendszer felhasznalodi feliiletét;

feladat | Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai | A digitalis eszkozok feladatot segitd
megoldasahoz hasznalhat6
informatikai eszkozok koziil;

Az informatikai eszk6zok miikodési  elveinek felhaszndldsa projektfeladatokban

megismerése €s hasznalata Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé
allomanyok rendezett taroldsa a lokélis

Az informatikai eszk0zok be- és kiviteli periféridi, a|™ ) )
gépen, azok megosztisa a tarsakkal a

hattértarak, tovabba a kommunikacids eszkozok. A




Onélléan kezeli az opericids
rendszer mappdit, fajljait és a

felhdszolgaltatasokat;

Haszndlja a digitdlis halézatok

alapszolgaltatasait.

Onalléan kezeli az operaciés
rendszer mappdit, f4jljait és a
felhoszolgaltatasokat;
Az informatikai
ondlléan haszndlja, a tipikus
felhasznalor hibakat elkeriili,
elharitja egyszeriibb
felhasznaloi szintii hibakat;

eszkozoket

és
az

Ertelmezi az informatikai
eszkozoket mukodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

felhaszndlds szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids
rendszerel

Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds

eszkozhasznalat  kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés
Felhoszolgaltatdsok  igénybevétele,  felhasznalasi

teriiletei, virtudlis személyis€g €s a hozzd tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomdnyok tiroldsa, kezelése és megosztdsa a
felh6ben

felhdszolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kapcsol6déan
hasznalandé periféridk lehetOségeinek
megismerése, haszndlata

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
adat, informadcio, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikaciés eszkozok, fajl,

fajlmtiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi hdlozat, jogosultsagok, etikus informécidkezelés

Kulcsfogalmak/ fogalmak

adat, informadcio, hir, digitalizalas, mindség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids
eszk6zok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi
halézat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés




A fejlesztés vart
eredményei az 6.
évfolyam végén

Algoritmizdlds és blokkprogramozds

— ¢érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszeri algoritmusokat elemez €s készit;

— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozds eszkozeivel.

Online kommunikdcio

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének

elektronikus szolgdltatasait;

— 1smeri és betartja az elektronikus kommunikécids szabdlyokat.
Robotika

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— adatokat gylijt szenzorok segitségével;

— mozgédsokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben.

Szovegszerkesztés

— egy adott feladat kapcsan ondlléan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.
Bemutatokészités

— egy adott feladat kapcsdn ondlléan hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szdveg

formazaséra, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;

— etikus médon hasznélja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozds szabdlyaival.
Multimédids elemek készitése

— digitalis eszkozokkel ondlléan rogzit és tarol képet, hangot €s videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informdcids tarsadalom, e-Vildg

— ismeri a digitélis kornyezet, az e-Vil4g etikai problémidit;
— ismeri az informdcios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsait.




A digitdlis eszkozok haszndlata

— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— Ondll6éan haszndlja az operécids rendszer felhaszndl6i feliiletét;

— Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

7-8. éviolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagdhoz, annak spirdlis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids szintnek, valamint a nagyobb kozismereti
tudasnak megfeleléen — lehetdvé teszi Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tabldzatos elrendezése,
vektorgrafikus dbrdk beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgdba. A digitdlis irdstudds alapjainak elsajdtitasat a 8.
évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldds fejlesztésében dj témakorként jelenik meg a tdbldzatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az
algoritmizélds, programozas témakorében a tanulok mar csoportmunkédban 6nalléan fejlesztenek blokkalapt programokat, megismerkednek az 5—
6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztdly végére a blokkprogramozds mint algoritmizalasi, kédoldsi eszkoz lezardsra keriil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 68 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15

Online kommunik&cio 4
Robotika

8
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités 6




Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 12
Az informdciés tarsadalom, e-Vildg 5
A digitdlis eszk6zok haszndlata 4

Osszes éraszam: 68




kerettanterv
alapjan
orakeret a
7-8.évfolyamra

helyi tanterv

helyi tanterv

7.évfolyam
orakerete
heti 1 orara

8.évfolyam
orakerete
heti 1 orara

(95 % )

Algoritmizalas és
blokkprogramozas 15 7 8
Online kommunikacié 4 2 )
Robotika 8 4 4
Szovegszerkesztés 8 4 4
Bemutatokészités 6 3 3
Multimédias elemek 6 3 3
készitése
Tablazatkezelés 12 6 6
Az informacios tarsadalom, 5 3 2
e-Vilag
A digitalis eszkozok 4 2 2
hasznalata
osszesen: 68 34 34
Ismétlés, szamonkérés 4 2 2
Szabad orakeret (5 %)

osszesen: 36 36 36




7. osztaly

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Elozetes tudas

Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiillonboz6 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont kialakitdsaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldasdhoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai dltal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerli tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mddositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével
megval0sitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkéznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi Iépésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhaté kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimuldlt programozhaté eszkéz mozgdsat értékeli, hiba esetén moédositja a kddsorozatot a kivént
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.




fejlesztési céljai

A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Algoritmusok megvaldsitdsa a szamitogépen.

Kész programok kiprobélésa.

Vezérlésszemléletii problémak megoldasa.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Erti,
algoritmusok végrehajtdsa a digitélis
eszk0zokon;

hogyan torténik az egyszerd

Egyszeri algoritmusokat elemez ¢és
készit;
Ismeri a kédolés eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az
elemi adatokat;

Ismeri és hasznélja a
blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;

A probléma megolddsahoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, eldgazds ¢és

ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven,;
Tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezerlésrol;

Vizsgdlni tudja a szabdlyozé eszkdzok

Az algoritmikus gondolkodést segité informatikai
eszkozok és szoftverek haszndlata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

A problémamegoldé tevékenység tervezési €s
szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsédnak egy lehetséges
modja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és
az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és
hasznélata

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszert
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatdra

A vezérlési  szerkezetek  megfeleldi  egy
programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld
hétkdznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok
algoritmusédnak elemzése, tervezése

Hétkoznapt  algoritmusok  leirdsa
lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

cgy

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldédsa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolds,
eldontés, maximumkivalasztids — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasdval és Osszedllitdsdval

Egyszerii algoritmussal megadhaté mozgasok
vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgdlata a lehetséges
paraméterek fiiggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld
folyamatok programozdisa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok




hatdsait a tantargyi alkalmazéasokban.

eldgazds, ciklusok

Viltozok, értékadds. Eljardsok, fiiggvények
alkalmazasa

A program megtervezése, kodoldsa

Animadcid, grafika programozdsa

Mozgéasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientélt gondolkozds megalapozdsa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek
a program mikddésére gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata

megolddsa blokkprogramozasi kdrnyezetben

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— 1smeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— aprobléma megolddsahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazés és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozési nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgalni tudja a szabélyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

Kulcsfogalmak/ | algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi
fogalmak adat, egyszerl algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kddolas, animécid, grafika

programozdsa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitds

Orakeret
2

Tematikai
ngSég/ . . pd (4
Fejlesztési cél I1. Online kommunikacio
Elézetes tudas | Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;




Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo feladatokat, Gtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos alladspont kialakitdsaban.
Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait €s a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kdrnyezetben;
Ismeri a mobileszk6z6k alkalmazasdnak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozésait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatési célu felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszk6zok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatdnak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri, hasznédlja az elektronikus | Online kommunikacids csatornak onall6 | Elektronikus levél 1irasa, tzenetkiildo ¢és
kommunikécio lehetdségeit, a csaladi | haszndlata, online kapcsolattartas csevegdprogram hasznalata az elektronikus
és a% lSkOlfll / lfornyezetenek Etikus és hatékony online kommunikécié a kommunikéci6 szabdlyainak betartdsaval
elektronikus szolgdltatasait; csoportmunka érdekében Etikus és hatékony online kommunikacié az
Ismeri c?s Petartja az elektronikus Online identitas védelmében teends Iépések, iskolai  élethez és mdas tantidrgyakhoz
kommunikécids szabdlyokat. e - kapcsolddo csoportmunka érdekében
hasznalhat6 eszk6zok
Tlszta}ban van. a hz’ﬂ('),zatokat es ? Adattdrolds és -megosztis felhdszolgltatasok Az adatok védelmét .bIZtOSItO lehet.oseg.ek
személyes informéaciokat érintd ois haszndlata az  online = kommunik4cids
’ hasznélatdval i
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok alkalmazasokban

védelmét biztosito lehetdségeket;

On4lléan kezeli az operdcids rendszer
mappait, fajljait és a

felhdszolgaltatasokat.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mads
tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok
tdroldsa és megosztdsa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhOszolgaltatdsok segitségével.




A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
- tisztdban van a halézatokat ¢és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;
- Ondlldan kezeli az operécids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ |online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,
fogalmak
T tikai .
ema l al Orakeret
egység/ IIL. Robotika 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai ltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerli tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerli eszkozok segitségével
megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtandé6 cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢€letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6é kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasédhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulédlt programozhaté eszkdoz mozgisat értékeli, hiba esetén moddositja a kddsorozatot a kivéant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlérobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.




Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécié fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Adatokat gytijt szenzorok segitségével;

Mozgéasokat vezérel szimuldlt vagy
valos kornyezetben.

Ismeri és hasznélja a
blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit.

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése

egyszerl eszkozok segitségével
Szenzorok funkcidi, paraméterei, haszndlata

Szenzorok, robotok  vezérlésének  kodolasa

blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megolddsa objektumokkal,
eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkdak sordan

A kornyezeti tirgyakra, akaddlyokra reagdld
robot programozdsa

Akadélypélyat  teljesiteni  képes  robot
programozasa
A robot szenzorokkal gyljtott adatainak

rogzitése, feldolgozdsa egy akaddlypélyan; a
viselkedés modositasa a gyljtott adatoknak
megfeleléen

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Kulcsfogalmak/ |robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazds, ciklus
fogalmak
T tikai .
ema l al . Orakeret
egyseg/ IV. Szovegszerkesztés 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is alkalmaz;

A tematikai
egység nevelési-

Szoveges dokumentumok létrehozdsa, dtalakitdsa, formdzdsa. Objektumok szovegben valé elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formazasa. Hangszerkesztés.




fejlesztési céljai

Webes publikacié készitése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsdn 6nélldéan hoz
l1étre szoveges vagy multimédids
dokumentumokat

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formdzasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szOoveges  vagy a  multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el €s formdzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi

eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);
Etikus moédon hasznédlja fel az

informaciéforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabdlyaival.

Szoveget, képet, dabrat, tdblazatot tartalmazo

dokumentumok létrehozdasa, formazasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografidja, tipogrdfiai ismeretek. Szoveges

dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és
¢lolab
Téablazat
formazasa

beszirdsa a szovegbe. A tdblazat

Iskolai, hétkoznapi problémdk k6zos megoldésa, a
csoportmunka tdmogatdsa

Mentés kiillonb6z6 formatumokba

Az informaéacidforrasok etikus
kérdései

felhasznalasanak

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok
onall6 létrehozasa, példaul iratmintdk, adatlap
készitése

Adott tan6rai vagy mds tantdrgyakhoz
kapcsol6dd problémdhoz, az iskolai élethez,
hétk6znapi problémédhoz szoveget, képet,
abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése  Ondlléan vagy  projektmunka
keretében, példdul tanulmany egy adott
torténelmi korrél

Adott dokumentum tartalmdnak megfeleld
szerkezet kialakitdsa, példdul levélpapir
készitése ¢és sablonként torténd mentése, €lofej
és ¢lolab kialakitdsa ¢és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép besziirdsaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt
nyomtatdsanak megbesz€élése, mentése €s
megnyitdsa PDF formatumban

Szoveges
tarhelyen

dokumentum megosztdsa online

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg formdzdsdra, tipogréfidjara

vonatkoz¢ alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg




a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatds kdrnyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozds szabdlyaival.

Kulcsfogalmak/ |szovegszerkesztési alapelvek, tipogréfia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢l6fej, ¢l6lab, tablazat szovegben,

fogalmak tablazat tulajdonsagai, dokumentumformdatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités,
informécidforrasok etikus felhaszndldsa
Tematikai 4
J Orakeret
egység/ V. Bemutatokészités 3

Fejlesztési cél

Elozetes tudas | Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezeést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikici6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan onélléan hoz
létre  szoveges vagy multimédids
dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formdzésara,
tipografidjara vonatkozé alapelveket;

Etikus moédon haszndlja fel az

Szoveget, képet tartalmazd prezenticid 1étrehozasa,

formézasa, paramétereinek bedllitdsa

Feladatleirds, illetve minta alapjan prezenticid

szerkesztése

Bemutatészerkesztési alapelvek. A mondanddéhoz

illeszkedd megjelenités

Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas

Prezentacio  készitése  kiseléadashoz (a
digitalis kultdrdhoz, mads tantargyakhoz, az
iskolai  élethez, hétkoznapi problémahoz
kapcsolddé feladat)

Bemutaté készitése projektmunkdban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsihoz, a
megfeleld  szerkezet  kialakitasaval, az

informacioforrasok etikus hasznalataval




informacioforrasokat, tisztaban van a|bedallitasa a bemutatéban Tajékoztatd vagy rekldmcéld, automatikusan

hivatkozds szabdlyaival. Iskolai, hétkéznapi problémak kozos megolddsa, a 1smétl6dd, animalt bemutato készitése

Ismeri a prezentaciokészités | csoportmunka tdimogatdsa Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd

alapszabalyait, és azokat alkalmazza; | Az informdciéforrdsok etikus felhasznaldsdnak alkalmazssal

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a kérdései Elkészitett prezenticié megjelenitése tobbféle

szOveges vagy a multimédis elrendezésben, mentése kiilonb6z6
formatumokba

dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formdzza meg a sziikséges
objektumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:
- ismeri a prezentaciOkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg
a sziikséges objektumokat.

Kulcsfogalmak/ | prezenticid, animacid, dokumentumformétum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belso szerkezete

fogalmak informéaciéforrasok etikus felhaszndldsa
Tematikai Orakeret
egység/ V1. Multimédids elemek készitése 3
Fejlesztési cél

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikécio, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivdlasztdsara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlatdval kapcsolatban.

Elézetes tudas | Megvizsgilja és értékeli az dltala vagy tarsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljardsokat;

Adott szempontok alapjdn megfigyel néhdny, grafikai alkalmazdssal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;
Grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;




Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjin értékel, médosit;
Egyszerii prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikéci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitélis eszkozokkel onalléan rogzit
és tdrol képet, hangot €s videdt;

Digitalis képeken képkorrekciot hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoléprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;

Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd programban
rajzeszkozokkel abrat készit.

Kép, hang és video digitdlis rogzitése (képek

szkennelése, digitdlis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa
Multimédia alapelemek: fot6, hang, video

készitése, szerkesztése, felhasznalasa eldadasokhoz
és bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitésa,
szerkesztése ¢€s illesztése kiilonbozd  tipusu
dokumentumokba

Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus
abra készitése. Gorbék, csomdpontok felhasznédlasa
rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsol6dé kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allo
multimédia-alapelemek: fotd, hang, video

szerkesztése ¢és felhasznalasa eldadasokhoz,
bemutatokhoz

Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- €s
vektorgrafikai édbra készitése, szerkesztése,
modositasa  kilonb6z6é  dokumentumokba,
eldadasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerti transzformacios
miuveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek
algoritmikus modszereket igényelnek:
masolds, klonozds, tiikkrozés, geometriai




transzformaciok

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatdt, azzal abrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/ | képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa,
fogalmak rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomdpontmiiveletek
Tematikai .
ema ,l Al o . Orakeret
egyseg/ VII. Tablazatkezelés 6

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldédsihoz sziikségesek
Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez.

A tematikai

egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizaléasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Valoszinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikécio6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Az adatokat tabldzatos formdba rendezi | Az adatok csoportositdsi, esztétikus megjelenitési | Mérési eredmények, nyomtatott és online

és

formazza;

lehetdségei adathalmazok, tablazatok elemzése

Problémakat old meg tablazatkezeld | Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor,| Az iskolai élethez és mds tantirgyakhoz

program segitségével. munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus. | kapcsolodd, valamint kozérdekli  adatok
Cellahivatkozasokat, matematikai | Adatok tablazatos forméba rendezése, | gylijtése kiilonbozo forrdsokbdl
tudasanak megfeleld képleteket, | feldolgozasa.  Adatbevitel, javitds, masolas,

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése




egyszerli  statisztikai  fliggvényeket
hasznal tablazatkezeld programban;

Az adatok szemléltetéséhez diagramot
készit;

Tapasztalatokkal rendelkezik
hétkdznapi jelenségek szamitogépes
szimul4cigjarol.

mozgatds elsajatitdsa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények hasznélata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ

és abszolut cellahivatkozds. Sajat képletek
szerkesztése. Fiiggvények hasznélata,
paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa
a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram
létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok

tablazatkezelo alkalmazassal

A probléméanak megfelelé adattipusok,
adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak
statisztikai elemzése

Egy-egy  adatsorbol  tobbféle
készitése, az adatok
abrazolasanak felismerése

diagram
megtéveszto

Mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben az
adatok feldolgozéasa tablazatkezelé program
segitségével

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai
programban;

tuddsdnak megfeleld képleteket,

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimul4cidjarol.

egyszerll statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezeld

Kulcsfogalmak/ | tabldzatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba
fogalmak rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése,
fiiggvények haszndlata, paraméterezés, adatok csoportositdsa, diagram létrehozdsa, diagram szerkesztése,
diagramtipusok
Temat,l kai Orakeret
egység/
Fejlesztési cél | VIIL. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3




Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznélatdval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikdciot, felhaszndloi feliiletet vélaszt; felsorol
néhdny érvet vdlasztdsaval kapcsolatosan;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.

Az adatvédelem érdekében alkalmazhat6 lehetdségek megértése.
Az informatikai eszk6zok etikus haszndlatara vonatkozo szabalyok megértése.
Az informacioforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag
etikai problémadit;
Ismeri az informacids
fejlodésének gazdasagi,
kulturalis hatasait.

technoldgia
kornyezeti,

Ismeri az informacios tarsadalom
multjat, jelenét és varhato jovojét;

Online gyakorolja az allampolgéari
jogokat és kotelességeket;
Ismeri az informécidkeresés

technikdjét, stratégidjat és tobb keresési
szempont egyidejii érvényesitésének
lehetdségét;

Tisztdban van a hdélézatokat és a

személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok

Az informécids technoldgiai fejlesztés gazdasagi,
kornyezeti, kulturdlis hatdsainak felismerése

Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak,

tobbszempontu keresés

stratégidk,

A digitdlis eszkozok egészségre és személyiségre
gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem
felhasznal6i magatartdsanak szabdlyai

tudatos

Az informdcids tarsadalom multjdban kijelolt
szakasz (példdul okori szdmoldsi moddszerek
vagy elektromechanikus gépek)
projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az éllampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy
veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikécié gyakorlataban
felmeriild problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald,
biztonsagot szavatolo beallitdsok
megismerése, haszndlata

értelmezése a
keres6émotorok
szokasokrol,

Megfigyelések végzése és
kozosségi portalokon,
haszndlata kozben rogzitett




védelmét biztosito lehetoségeket; érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

Védekezik az

internetes  zaklatas Az adatok és az online identitds védelmét

kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a

segitséget kér.

kozosségi  oldalakon elérheté  személyes
adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informéacidkeresési
feladatok  megolddsa  mds  tantargyak
tananyagahoz kapcsol6dé témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;
— 1smeri az informaciokeresés technikdjat, stratégiajat €s tobb keresési szempont egyidejii érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/ |e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-dllampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom, adatvédelem,
fogalmak internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdseg
Tematikai Orakeret
egység/ IX. A digitalis eszkozok hasznalata 5

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Kivalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldédsihoz sziikségesek
Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatdnak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellenérzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikécio6 fejlesztése.




A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Célszertien  vélaszt a feladat
megolddsdhoz haszndlhat6 informatikai
eszko6zok koziil;

Ondlléan  haszndlja az  opericids
rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalldan kezeli az opericios rendszer

mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;
Haszndlja a  digitdlis  hélézatok

alapszolgdltatasait.

Tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo
mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

Az informatikai eszkozoket ©ndlléan
hasznalja, a tipikus felhaszndl6i hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszeriibb
felhasznaldi szinti hibéakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrdl beszamol;

Tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis

jelek mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérol;

Ismeri a térinformatika és a 3D

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt
hatdsai

Az informatikai eszkozok miikodési
megismerése és haszndlata

elveinek

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi,
a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszkozok.
A felhaszndlds szempontjabol fontos miikodési

elvek és paraméterek

Az  informatikai  eszk6zok, mobileszk6zok
operacios rendszerei

Az operdcidés rendszer segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak tomoritése

Az  operaciés rendszerek, helyir haldzatok

er6forrasainak hasznélata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelds
eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informdcidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi
tertiletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a
virtudlis térben. Allomanyok tiroldsa, kezelése és
megosztasa a felhdben

Digitalis eszkozok és periféridinak feladatot
segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz  tartozé
allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a
felhOszolgaltatason keresztiil

Adatok tOmoritett taroldsa, tovabbitasa a
halézaton  keresztil az  egyiittmiikodés
érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasdhoz

térinformatikai, térképalkalmazédsok
felhasznalasa
A 3D megjelenités lehetdségeinek

felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z0s munka esetén a digitéalis er6forrasokhoz
tartoz0 hozzaférési és jogosultsdgi szintek
megismerése




megjelenités lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsol6dé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazdsok haszndlatdban;

az informatikai eszkdzoket onalldoan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibdkat elkeriili, és elharitja az egyszerilibb felhasznal6i szintii

hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak

kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/ |adat, informécid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolds

fogalmak folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, miikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok
felhaszndlasi teriiletei, mobileszkdzok operacids rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

A fejlesztés vart

eredményei az 7. évfolyam | _

végén

Algoritmizdlds és blokkprogramozds

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgélni tudja a szabdlyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazdsokban.

Online kommunikdcio

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informécidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;




— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit;
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,
— mozgédsokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben.
Szovegszerkesztés
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formdzésara, tipogréfidjara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkdzoket (példdul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);
— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztiban van a nyomtatds
kornyezetre gyakorolt hatdsaival;
— etikus médon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozds szabalyaival.

Bemutatokészités
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznélatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédids elemek készitése
— digitalis eszkozokkel onalléan rogzit és tarol képet, hangot €s videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
Tabldzatkezelés
— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfelelé képleteket, egyszerli statisztikai fliggvényeket
hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimuléacidjarol.




Az informdcios tarsadalom, e-Vildg

ismeri az informdcids tdrsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

online gyakorolja az 4dllampolgdri jogokat és kotelességeket;

ismeri az informdcidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejli érvényesitésének
lehetdségét;

tisztaban van a halozatokat €s a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositod lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitdlis eszkozok haszndlata

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

az informatikai eszkozoket onalléan haszndlja, a tipikus felhasznél6i hibdkat elkeriili, és elhdritja az
egyszeriibb felhasznaloi szintii hibdkat;

értelmezi az informatikai eszkozoket mitkddtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokroél beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

8. osztaly




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitélis kornyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiillonb6z6 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont kialakitdsaban.

Kivalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziill azokat, amelyek az adott probléma
megoldédsdhoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy térsai dltal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével
megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtandé cselekvést;

Egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulédlt programozhaté eszkdz mozgédsat értékeli, hiba esetén moddositja a kddsorozatot a kivéant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megyvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlérobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio6 fejlesztése.




A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.
Algoritmusok megvaldsitdsa a szamitégépen.

Kész programok kiprébélésa.

Vezérlésszemléletii problémak megoldasa.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai | Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld
algoritmusok végrehajtdsa a digitdlis | eszk0zOk €s szoftverek hasznalata hétkoznapi tevékenységek és
eszk6z0kon; Hétkdznapi tevékenységekb8l a folyamat és az 1nformac1o?ramlas1 ) ) folyamatok
; . .. | adatok ab Kei6i algoritmusédnak elemzése, tervezése
Egyszerli algoritmusokat elemez ¢és|adatok absztrakcioja
készit: Hétkdznapi  algoritmusok  leirdsa  egy

Ismeri a kédolas eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az
elemi adatokat;

Ismeri és hasznélja a
blokkprogramozas alapveto
épitdelemeit;

A probléma megolddsdhoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, elagazds és

ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
Tapasztalatokkal rendelkezik az
eseményvezerlésrol;

Vizsgdlni tudja a szabdlyozé eszk6zok
hatdsait a tantargyi alkalmazéasokban.

A problémamegoldé tevékenység tervezési ¢és
szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsédnak egy lehetséges
modja

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s
az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és
hasznélata

Szekvencia, eldgazasok ¢és ciklusok. Egyszerii
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés
és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatdra

A vezérlési  szerkezetek  megfeleldi  egy
programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu

lehetséges algoritmusleird eszkodzzel

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldédsa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolds,
eldontés, maximumkivalasztids — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldésa

Projektmunkaban egyszerli részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasdval és Osszedllitasdval

Egyszerli algoritmussal megadhatd mozgéasok
vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges
paraméterek fiiggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld
folyamatok programozéisa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok




eldgazds, ciklusok megolddsa blokkprogramozasi kdrnyezetben

Viltozok, értékadds. Eljardsok, fiiggvények
alkalmazasa

A program megtervezése, kodoldsa

Animadcid, grafika programozdsa

Mozgéasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientélt gondolkozds megalapozdsa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek
a program mikddésére gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— 1smeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— aprobléma megolddsahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozési nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

— vizsgdalni tudja a szabélyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi
adat, egyszerl algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kédolds, animécid, grafika
programozdsa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitds

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

I1. Online kommunikécié 2

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;




Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat, dtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos dllaspont kialakitdsaban.
Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait €s a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kdrnyezetben;
Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatédsi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizaléasa, felidézése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécio fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulést segitd eszkozok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri, hasznédlja az elektronikus | Online kommunikacids csatornak onall6 | Elektronikus levél irasa, tzenetkiildo ¢és
kommunikécio lehetdségeit, a csaladi | haszndlata, online kapcsolattartas csevegdprogram hasznalata az elektronikus
és a% lSkOlfll / lfornyezetenek Etikus és hatékony online kommunikdcié a kommunikéci6 szabdlyainak betartdsaval
elektronikus szolgdltatasait; csoportmunka érdekében Etikus és hatékony online kommunikacié az
Ismeri c?s Petartja az elektronikus Online identitas védelmében teends Iépések, iskolai  élethez és mdas tantidrgyakhoz
kommunikécids szabdlyokat. e - kapcsolddo csoportmunka érdekében
hasznalhat6 eszk6zok
Tlszta}ban van. a hz’ﬂ('),zatokat es ? Adattdrolds és -megosztés  felhdszolgaltatasok Az adatok védelmét .blztosno lehet'oseg'ek
személyes informéaciokat érintd ois haszndlata az  online = kommunik4cids
’ hasznélatdval i
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok alkalmazasokban

védelmét biztosito lehetdségeket;

On4lléan kezeli az operdcids rendszer
mappait, fajljait és a

felhdszolgaltatasokat.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok
tdroldsa és megosztdsa a csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével.




A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
- tisztdban van a halézatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;
- Onalldan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ |online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,
fogalmak
T tikai .
ema l al Orakeret
egység/ IIL. Robotika 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai éltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljardsokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerti tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerli eszkozok segitségével
megvaldsitja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtandé cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢€letbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6é kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasédhoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulédlt programozhaté eszkdz mozgésat értékeli, hiba esetén moddositja a kdédsorozatot a kivant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €s algoritmusok megismerése.




Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécié fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Adatokat gytijt szenzorok segitségével;

Mozgéasokat vezérel szimuldlt vagy

valos kornyezetben.

Ismeri és hasznélja a
blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit.

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése

egyszerl eszkozok segitségével
Szenzorok funkcidi, paraméterei, haszndlata

Szenzorok, robotok vezérlésének  kdodolasa

blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megolddsa objektumokkal,
eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkdak sordan

A kornyezeti tirgyakra, akaddlyokra reagdld
robot programozdsa

Akadélypélyat  teljesiteni  képes  robot
programozasa
A robot szenzorokkal gyljtott adatainak

rogzitése, feldolgozdsa egy akaddlypélyan; a
viselkedés modositasa a gyljtott adatoknak
megfeleléen

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

Kulcsfogalmak/ |robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus
fogalmak
Tematikai .
ema,l al ) Orakeret
egység/ IV. Szovegszerkesztés 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel osszetett funkcidkat is alkalmaz;
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentumok létrehozdsa, atalakitdsa, formazdsa. Objektumok szdvegben vald elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formazdsa. Hangszerkesztés.
Webes publikicio készitése.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsdn 6nélléan hoz
1étre szoveges vagy multimédids
dokumentumokat

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szdveg formdzdsara,
tipografidjara vonatkozé alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szOoveges  vagy a  multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el €s formdzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi

eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);
Etikus moédon haszndlja fel az

informaciéforrasokat, tisztidban van a
hivatkozas szabdlyaival.

Szoveget, képet, dabrat, tdblazatot tartalmazo

dokumentumok létrehozdasa, formazasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok

szerkesztése
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografidja, tipografiai ismeretek. SzOveges

dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és
¢lolab
Téablazat
formézasa

beszirdsa a szovegbe. A tdblazat

Iskolai, hétkoznapi problémdk k6zos megoldésa, a
csoportmunka tdmogatdsa

Mentés kiulonb6zo formatumokba

Az informéaciéforrasok etikus felhasznalasanak
kérdései

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok
onall6 létrehozasa, példaul iratmintdk, adatlap
készitése

Adott tanérai vagy mds tantdrgyakhoz
kapcsolodo problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémédhoz szoveget, képet,
abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése  Ondllban  vagy  projektmunka
keretében, példdul tanulmany egy adott
torténelmi korrél

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld
szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €lofej
¢s ¢lolab kialakitasa ¢€s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép besziirdsaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat

nyomtatisanak megbeszélése, mentése €s
megnyitdsa PDF formatumban

Szoveges
tarhelyen

dokumentum megosztdsa online

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg formdzdsdra, tipografidjara

vonatkoz¢ alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdzza meg

a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellenérzés, elvalasztas);




— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatds kdrnyezetre gyakorolt hatdsaival,

— etikus médon haszndlja fel az informéciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozds szabdlyaival.

Kulcsfogalmak/ |szovegszerkesztési alapelvek, tipogréfia, dokumentumok szerkezete, objektumok, €é16fej, ¢lolab, tablazat szovegben,

fogalmak tdblazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités,
informaciéforrasok etikus felhasznalasa
Tematikai P
J Orakeret
egység/ V. Bemutatokészités 3

Fejlesztési cél

Elozetes tudas | Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizaléasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezeést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikacio6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6ndll6an hoz
létre  szoveges vagy multimédids
dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédids dokumentum
készitése sordn a szdveg formdzdasara,
tipografidjara vonatkoz6 alapelveket;

Etikus moédon haszndlja fel az
informaciéforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabdlyaival.

Szoveget, képet tartalmazé prezenticid 1étrehozésa,

formdzdsa, paramétereinek bedllitasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan prezenticid

szerkesztése

Bemutatészerkesztési alapelvek. A mondandéhoz

illeszkedé megjelenités

Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejitszas

beallitasa a bemutatdban

Iskolai, hétkoznapi problémdk kozos megoldasa, a

Prezentaci6  készitése  kiseldadashoz (a
digitdlis kultdrdhoz, mds tantargyakhoz, az
iskolai  élethez, hétkoznapi problémahoz
kapcsolddé feladat)

Bemutaté készitése projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatdsihoz, a
megfeleld  szerkezet  kialakitasaval, az

informacioforrasok etikus hasznalataval

Tajékoztatd vagy reklamcéld, automatikusan
1smétlodo, animalt bemutato készitése




Ismeri a prezentaciokészités | csoportmunka timogatdsa Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd
alapszabilyait, és azokat alkalmazza; Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak alkalmazdssal

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a | kérdései Elkészitett prezenticié megjelenitése tobbféle
szoveges ~ vagy a  multimédids elrendezésben, mentése kiilonb6zo
dokumentum szerkezetét, illeszti be, forméatumokba

helyezi el és formdzza meg a sziikséges

objektumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezenticiOkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg
a sziikséges objektumokat.

Kulcsfogalmak/ | prezentdcid, animacid, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete

fogalmak informdcioforrasok etikus felhasznaldsa
Tematikai Orakeret
egység/ V1. Multimédias elemek készitése 3
Fejlesztési cél

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivélasztisara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlatdval kapcsolatban.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy térsai dltal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Elozetes tudas | Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

Grafikai alkalmazéssal egyszerti, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, médosit;

Egyszerii prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.




egység nevelési-
fejlesztési céljai

A megtanulast segit6 eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikécié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitalis eszkozokkel ©ndlléan rogzit
és tdrol képet, hangot €s videdt;

Digitélis képeken képkorrekcidt hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoloéprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;

Bemutatokészitd vagy
programban

rajzeszkozokkel dbrat készit.

szovegszerkesztd

Kép, hang és video digitdlis rogzitése (képek

szkennelése, digitdlis fotézds, videofelvétel-
készités) és javitasa
Multimédia alapelemek: fotd, hang, video

készitése, szerkesztése, felhasznalasa eloadasokhoz
és bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitdsa,
szerkesztése ¢és illesztése kiilonb6zd  tipust
dokumentumokba

Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus
abra készitése. GOrbék, csomopontok felhasznédldsa
rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsol6dé kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé
multimédia-alapelemek: fotd, hang, video

szerkesztése ¢és felhasznalasa eldadasokhoz,
bemutatékhoz

Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- €s
vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa  kiilonb6zé  dokumentumokba,
eloadasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerli transzformdacios
miuveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznélata

Olyan grafikai feladatok megolddsa, amelyek

algoritmikus modszereket igényelnek:
madsolds, klonozds, tiikrozés, geometriai
transzformaciok

A témakor tanulasa eredményeként a tanul6:

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznélatat, azzal abrat készit;




— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

Kulcsfogalmak/ | képek szkennelése, digitélis fot6zds, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndlasa,
fogalmak rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok, csomdépontmiiveletek
Tematikai .
,l ! o ) Orakeret
egyseg/ VII. Tablazatkezelés 6

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

megoldasihoz sziikségesek
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszkozok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizaléasa, felidézése.

A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.
Valoszinliségi €s statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikéci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatdnak fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Az adatokat tablazatos formaba rendezi
és formazza;

Problémakat old meg tdblazatkezeld
program segitségével.

Cellahivatkozasokat, matematikai
tuddasanak  megfeleld6  képleteket,
egyszerli  statisztikai  fiiggvényeket

hasznal tablazatkezeld programban;

Az adatok szemléltetéséhez diagramot
készit;

Az adatok csoportositdsi, esztétikus megjelenitési
lehetdségei

Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor,
munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.

Adatok tablazatos forméaba rendezése,
feldolgozdsa.  Adatbevitel, javitds, masolds,
mozgatds elsajititasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények haszndlata

Meérési eredmények, nyomtatott és online
adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mds tantidrgyakhoz
kapcsolodo, valamint kozérdekli  adatok
gyljtése kiillonbozo forrasokbol

Osszegytijtott adatok tdbldzatos elrendezése
tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfeleld
adatformatumok, képletek,

adattipusok,
fliggvények




Tapasztalatokkal rendelkezik
hétkoznapi jelenségek szamitogépes
szimulacigjardl.

tablazatkezel6kben
Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ

és abszolit cellahivatkozds. Sajat képletek
szerkesztése. Fiiggvények hasznalata,
paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa
a tablazatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus dbrdzol4si lehetdségei. Diagram
létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok

alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak
statisztikai elemzése

Egy-egy  adatsorb6l  tobbféle
készitése, az adatok
abrazolasanak felismerése

diagram
megtéveszto

Mas tantargyakhoz kapcsol6dd projektben az
adatok feldolgozasa tablazatkezelé program
segitségével

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozdsokat, matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld

programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimulacidjarol.

Kulcsfogalmak/ | tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba
fogalmak rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése,
fiiggvények haszndlata, paraméterezés, adatok csoportositisa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése,
diagramtipusok
Temat,l kai Orakeret
egység/ VIII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 2

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjatek, képességfejlesztd digitalis

alkalmazas kivdlasztdsara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkdzok hasznélatdval kapcsolatban.




A feladathoz, problémdhoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikéciét, felhaszndl6i feliiletet valaszt; felsorol
néhany érvet valasztiasaval kapcsolatosan;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikéci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatidnak fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitélis kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait;
Ismeri az informdcios
fejlddésének  gazdasagi,
kulturalis hatésait.

technoldgia
kornyezeti,

Ismeri az informéacidés tarsadalom

multjat, jelenét €s varhato jovojét;

Online gyakorolja az allampolgari
jogokat és kotelességeket;

Ismeri az informdcidkeresés
technikdjat, stratégidjat és tobb keresési
szempont egyidejli érvényesitésének
lehetdségét;

Tisztdban van a hdélézatokat és a
személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

Védekezik az internetes zaklatas
kiilonb6zo formai ellen, sziikkség esetén

Az informécids technoldgiai fejlesztés gazdasagi,
kornyezeti, kulturdlis hatdsainak felismerése

Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési
tobbszempontu keresés

technikak, stratégidk,
A digitdlis eszkozok egészségre és személyiségre
gyakorolt hatdsai

Az  adatbiztonsdg ¢és adatvédelem
felhaszndl6i magatartdsanak szabdlyai

tudatos

Az informdcids tarsadalom multjdban kijelolt
szakasz (példaul okori szamoldsi modszerek
vagy elektromechanikus gépek)
projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az éllampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy
veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban
felmeriil6 problémék megismerése, valamint
az ezeket megeléz6 vagy ezekre reagald,
biztonsdgot szavatol6 bedllitasok

megismerése, haszndlata

Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a
kozosségi portéalokon, keresémotorok
haszndlata kozben rogzitett szokdsokrol,

érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét
biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példdul a




segitséget kér.

kozosségi  oldalakon elérheté  személyes
adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontd, hatékony informdaciokeresési
feladatok  megolddsa  mds  tantdrgyak
tananyagédhoz kapcsol6d6 témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanul:

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

crer

— ismeri az informdciokeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejli érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/ |e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-dllampolgarsag, virtudlis személyiség, informéacids tarsadalom, adatvédelem,
fogalmak internetes blindz¢es, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség
Tematikai Orakeret
egység/ IX. A digitalis eszkozok hasznalata 5

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Kivalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldédsihoz sziikségesek
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Célszeriien valaszt a feladat | Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt |Digitdlis eszkozok és periféridinak feladatot




megoldasdhoz hasznalhaté informatikai
eszkozok koziil;

Onélléan  haszndlja az  opericids
rendszer felhasznalodi feliiletét;

Onélléan kezeli az operdcids rendszer

mappait, fajljait és a
felhoszolgaltatasokat;
Haszndlja a  digitdlis  hélézatok

alapszolgaltatasait.

Tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo
mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

Az informatikai eszkozoket ©ndlléan
hasznalja, a tipikus felhaszndl6i hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszeriibb
felhasznaldi szintii hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrél beszamol;

Tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis
jelek mindségével, kodolasaval,
tOomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérol;

Ismeri a térinformatika és a 3D

megjelenités lehetdségeit.

hatéasai

Az informatikai eszkdzok miikodési
megismerése és haszndlata

elveinek

Az informatikai eszkozok be- €s kiviteli perifériai,
a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszkozok.
A felhaszndlds szempontjabol fontos miikddési

elvek és paraméterek

Az informatikai  eszkozok,  mobileszkozok
operaciods rendszerei

Az opericidés rendszer segédprogramjai. Az
alloményok és konyvtarak tomoritése

Az  operdciés rendszerek, helyi hal6ézatok

er6forrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznaldi magatartéas erdsitése, a felelds
eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informdcidkezelés

Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, felhasznalasi
teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a
virtualis térben. Alloményok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo
allomédnyok rendezett tiroldsa a lokdlis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil

tovabbitasa a
egylittmiikodés

Adatok tOmoOritett tarolasa,
halézaton  keresztil az
érdekében

Torténelmi, foldrajzi témdk feldolgozdsahoz

térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa
A 3D megjelenités lehetdségeinek

felhaszndldsa tantargyi feladatokban

K6z06s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz
tartozd hozzéaférési és jogosultsdgi szintek
megismerése

A témakor tanulasa eredményeként a tanul:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsol6dé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznélatdban;




— az informatikai eszkozoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznal6i szintii

hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak

kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/ |adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kodolasi problémak, ergondmia, be- és kikapcsolds
fogalmak folyamata, be- ¢€s kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, miikodési elv, miikodési paraméterek, haldozatok

felhaszndlasi teriiletei, mobileszkdzok operacids rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi hdlozat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

A fejlesztés vart
eredményei az 8. évfolyam
végén

Algoritmizdlds és blokkprogramozds
— megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— a probléma megolddsahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazds €s ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,
— vizsgélni tudja a szabdlyoz6 eszk6zok hatésait a tantdrgyi alkalmazéasokban.

Online kommunikdcio

— tisztdban van a héaldzatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat.

Robotika
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;




— mozgédsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Szovegszerkesztés

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg
formdzasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példdul helyesirds-ellendrzés, elvalasztas);

— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztiban van a nyomtatds
kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus modon hasznélja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozds szabalyaival.

Bemutatokészités
— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznélatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédids elemek készitése
— digitalis eszkdzokkel ondlldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
Tabldzatkezelés
— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfelelé képleteket, egyszerli statisztikai fliggvényeket
hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitégépes szimuldcidjardl.

Az informdcids tarsadalom, e-Vildg

— ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informécidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji érvényesitésének




lehetdségét;

tisztaban van a hal6zatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitdlis eszkozok haszndlata

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsol6dé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

az informatikai eszkozoket onalléan haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibakat elkeriili, és elhdritja az
egyszerilibb felhasznaloi szintli hibdkat;

értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol beszamol;
tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.
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