HELYI TANTERV VIZUALIS KULTURA 5. ES 6. OSZTALY
(a 2020-as kerettanterv alapjan)
Készitette: Jerkus Nagy Hajnalka, Nyari A. Ildiké

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis mivészeti
alkotdsok 4atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitdsaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadds elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzd tulajdonsdga, hogy aktiv tanuloi

tevékenységen alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanulék az iskoldban megismerjék a magyarsdg 4ltal
létrehozott  legfontosabb  képzOmiivészeti és épitészeti mialkotdsokat, nemzetiink
hagyomadnyos targykulturdjat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevo vildghoz valo pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar

kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizudlis kultdra
legjelentdsebb képzOmiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklddés a
vizualis jellegli mlivészetek irant. Véljanak nyitotta a régmult korok, illetve az dket koriilvevo

XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizudlis
kommunikéci6 és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzémiivészet részteriilet az abrazolo ¢€s kifejezé szandéku, esetleg miivészi €lményt nyljto
képalkotassal, illetve befogaddssal foglalkozik, a targy- €s kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizudlis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép ¢€s szoveg egységében megjelend, eleve kommunikdcios célu képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zd hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizudlis kultira tantdrgy gyakorlatkozpontisiga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz0-szintetizald gondolkodés egységében értelmezendd, és a tanuldk

ténylegesen megvaldsulé alkoté munkdjat szolgdlja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld

szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa €s alkalmazasa.
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Fontos cél tovabba a minél szélesebb korti anyaghasznalat, az alkoté tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjdnak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési mdédok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatéosdg €s a miivészi gondolkodas
szabadsdgdnak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanuldok tdjékozdodasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informaci6 feldolgozéasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikdcié digitalis kultardhoz is kothetd
mindennapi formdinak, illetve az épitett kdrnyezet és a targyi vildgnak a vizsgdlata, valamint

a kornyezetalakitds tudatossdganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatdnak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamatdban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitdsa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére ¢s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanuldk onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az 06nallo és a tarsakkal egylittmiikodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és mikodnie a tanulok fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket,

valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdsa miikodik.

A vizualis kultira tantdrgy a kovetkez0 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben

megfogalmazott kulcskompetencidkat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitds, ugy a késObbi tanuldsi folyamatban is meghatarozd szerepe van a vizualisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis
elemzés, Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése —
kivaltképp a digitdlis kor vizudlis dominanciija miatt — az informdcidszerzés, a tanulds
feltétele. A vizudlis informdcidszerzé€s rutinja kiilonosen fontos az 0©ndllé tanulés
szempontjabol. A vizudlis gondolkodds ugyanakkor nemcsak az informdacidszerzést, hanem az
informdacidk feldolgozdsat és a gondolkoddsi folyamatokat is 0Osztondzheti (példaul

gondolattérkép, modellalkotés), segitséget nyujtva kiilonboz6 tanulési stilusok és stratégidk



megtaldlasdban. Mikoézben a vizudlis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikdi mas miveltségi teriileteket is tiamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek,

melyek érdekesebbé, izgalmasabbad és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmadra a tanulast.

A kommunikaciéos kompetenciak: A vizudlis kultdra tantiargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizudlis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitéliseszk6z-haszndlat — a kommunikdacids csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatdst
gyakorol a kommunikaci6 dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacids
formak értelmezése, értd és felelds hasznédlata — ami a vizudlis kultdra tantdrgy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben €s a munka vildgdban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgds) gyakorldsira

van mdd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizudlis
kommunikécios formakat hasznal, ezért a vizudlis kultura tantargynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitdlis médiumok haszndlatit, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitdlisan
hozzaférhetd informaciokat gylijtenek, és €letkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitdlis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotdé folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegylijthetd informdaciokat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathato fejlédési irdnya miatt legfontosabb éppen a

valtozasokra reagdlni tud6 tanul6i személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizudlis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizudlis kultira tanuldsa
soran mind a szabad alkotdsban, mind az egyszerii tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés ¢és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens
gondolkoddsi szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultira tantidrgy tanuldsa a nyitottsdg, az
egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogadasaval jelentds

mértékben képes fejleszteni.



A személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultdra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési forméak tamogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitdsat, mikozben a véltozatos
tevékenységi formdk nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢és szabdlyozdsdhoz kapcsol6dé készségek gyakorldsa
ugyanakkor szerepet jatszik a tdrsas viselkedésben is. A vizudlis kultdra tantdrgy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egylittmikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézopont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egylittmikddésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiillonb6z0 szerepek megtapasztaldsira, a kozos dontések megvitatdsira és a
konfliktushelyzetek megolddsara, végiil a legjobb megoldas érdekében a produktiv

tevékenység gyakorldsara.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magéaba
foglalja a mialkotdsok elemz0 vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet
kultdrakozvetitésben elfoglalt helyének hangsilyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
miivészettorténeti valtozasokat, kiillonds tekintettel kulturdlis orokséglink jelentdségére,
ugyanakkor a tantdrgy feladata a kortars kulturdlis jelenségek értelmezése is. A tantargy
fontos célja, hogy a tanulék az iskoldban megismerjék a magyarsag 4ltal létrehozott
legfontosabb  képzémiivészeti ¢és  épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyoményos
targykulturgjat és diszitomiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultdrdra, és
kotddjenek sziildfoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetoségeként miikodik. A kreativ gazdasag a
vildg leggyorsabban fejlddé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj
megolddsokra van sziikség. A vizudlis kultdra tantargy az alkoté feladataiban olyan
megoldasra vard problémadkat tud meghatdrozni, amelyek kreativ megolddsokra varnak, a

megoldasok pedig produktum formdjdban is bemutatdsra keriilnek.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A vizudlis kultdra tantirgy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavéllaloi és

vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkdveteli az adott



helyzet rugalmas kezelését, az innovativ oOtletek, Gj megolddsok megtaldlasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabdl a kitartdé mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld
kiprobalhat ugyanakkor olyan egylittmikodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is

sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizualis kultura tantdrgy a mivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,

altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra €s ciklusokra kijelolve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdld tandri szabadsig
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultdra
részteriiletein alapulé — Nat-ban foglalt f6 témakordk tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitdshoz sziikséges Oraszdmajdnlést, tdmaszkodik a
Nat megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimdlis fogalomkészlet megaddsdval konkretizdlja az adott tanitdsi egység elvéarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok €s ismeretek nem
jelolnek iddrendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagéval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikdja mentén torténd
sajat  igényli alkalmazdas ¢és az adott évfolyamra ajdnlott Oraszdmjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példdk
segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve
inspirdljék a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak
iskolai feldolgozdsa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban €s minden témakor esetében csak a belépd Uj
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolddé tudds elmélyitése és
tovabbi felhasznaldsa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek, €s a tanulok aktudlis fejlettségi

szintjének megfelelden ismételhetdk.

o 5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanuldkban a valdosag megismerése iranti fokozott

igény. A latott és ismert vizudlis vilag litkdztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk,



hanem az informécidk szelektdldsanak képessége is megalapozhat6. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghii abrazolas igénye és a gyerek meglévo
képességei kozti eltérés vezethet az &dbrdzolasi, alkotdsi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitasanak egyik alapvetd célja az alkotasra késztetd motivacio fenntartdsa. Ez a
kiskamaszkorba 1ép6d gyerek érdeklddésére szamot tartd vizudlis feladatrendszerben
valésithatd meg. A tanulok érdeklddése személyenként valtozo, ezért az eredményes
fejlesztés érdekében differencidlt feladatkiaddsra van sziikség. A személyiségformdlds e
szakaszaban is fontos szerepet kapnak a miivészi alkoto-befogadd tevékenységek, melyek
OsszetevOinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése alsd tagozaton mar

megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az elézményeket és a mas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznéldsara és beépitésére a vizualis kultara

tandrakon.

Az 5-6. évfolyamon a vizualis kultiira tantargy alapéraszama: 68 6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 10
Vizuélis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 10
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 10
Tér és iddbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének 10
lehetdségei
Vizuilis informaci6 és befolydsolds — Kép €s szoveg iizenete 8
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 10
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkci6 10
Osszes 6raszam: 68

A tanulok értékelése:
A tanulok értékelése fligg az egyéni képesség szerint elérhetd legmagasabb szinttdl, és a
fejlesztés soran varhaté eredménytol.
Fontos a motivaltsag, a pozitivumok hangsilyozdsa, a gyengeségek megfogalmazdsa.
Az ellendrzés teriiletei, formai:

— Orai munka alatt

— csoport munkaban

— OnellenOrzés



Ellenorzési és értékelési formak:

— 6rai munka (feladatok végrehajtdsa, Iényegkiemelés) - minimum havonta egy kék jegy

— témazar6 dolgozat (csak felsd tagozaton) - félévente egyszer a témakorok végén piros

jegy
— csoport, vagy projektmunka - kék jegy

— versenyeken valo részvétel — helyezés elérése esetén piros jegy
5. évfolyam
Oraszam:  36/év

1/hét

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve

Javasolt oraszam

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 5

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és

reflexio 3

Médiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei 5

Tér és idébeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei :

Vizuilis informaci6 és befolydsolds — Kép és szdveg iizenete 4

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié 5

Témazaro 2
Osszes éraszam: 36

Tematikai egység/ Vizualis miivészeti jelenségek Orakeret
Fejlesztési cél Alkotasok, stilusok 5 6ra

Elozetes tudas

¢s plasztikai technikék alapszintli alkalmazasa.

Az élményt nyu;jto, személyes megnyilvanuldsok érvényesitése az
alkot6 folyamatban. A vizudlis nyelv alapelemeinek ismerete és

alkalmazasa a kifejezd alkotasokban. Kiilonboz0 festészeti, grafikai




A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

Személyes élmények, elképzelt torténetek, érzelmek vizudlis
megjelenitése egyénileg vagy csoportmunkaban kiilonb6z6
eszkozokkel az eldtanulmanyok sordn szerzett tapasztalatok
alkalmazdsdval. Tér és sik megkiilonboztetése, megjelenitése

kiilonb6z6 méretli és formaju feliileteken valdo komponalassal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kapcsolédasi pontok

— A valdsdg, modell (pl. épitett és természetes kornyezet,
targyak, alakok) célirinyos megfigyelése adott szempontok
(pl. térbeli helyzet, ardny, plaszticitds, szinviszonyok) alapjén,
¢és abrazolasa sikban, illetve térben, kiilonb6z6 technikakkal
(pl. grafika: ceruza, tus, pac, kréta, fotd, akvarell, tempera,

mintazas, konstrualas).

— Egyszert téri helyzetek leirasa (pl. formai, szerkezeti, feliileti,
ténusbeli), az adott valds latvany sajatossdgaibol kiinduld
kompozicio egy részletének képi igényli nagyitasa, illetve
kompoziciés varidciok létrehozdsa, kiilonb6zé  szines

technikdkkal (pl. akvarell, temperafestés, pasztell-, olajkréta,

vegyes-technika).

— A torténelem tantargybol mar megismert milvészettorténeti

korokban késziilt vizualis alkotasok elemzd 6sszehasonlitasa

— A torténelem tantdrgy keretében feldolgozott korszakok egy-
egy jellemz6é mualkotasanak, targyanak, diszitd stiluselemének
felhasznalasaval kifejezd képalkotéds, plasztikus mii, vagy

Ujraértelmezett targy készitése.

— Kiilonbozd jellegli, stilusu latvanyok (pl. targyfotd, magyar
néprajzi motivum, film képkockdja), vizudlis alkotdsok adott
részeinek, részleteinek meghatarozott céli, személyes

kiegészitése, rekonstrudldsa a személyes kifejezés érdekében, a

jellemzd vizualis jegyek tudatos hasznélataval.

Magyar nyelv és
irodalom: a mélvezet

megtapasztalésa.

Matematika: pontos
megfigyelés,

lényegkiemelés.

Enek-zene: zenei élmény

feldolgozasa.

Drdma és tdnc:
dramatikus
improvizaciok irodalmi,
képzOmiivészeti, zenei

mivek alapjan.




Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-

oktatdsi szakasz végére:

— latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok Ilényeges, egyedi
jellemzoit kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka sordn felhaszndlja a mér latott képi inspirdciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a

latvany egészét, fogalmi €s vizudlis eszkozokkel bemutatja és
megjeleniti, rekonstrudlja azt;
— szdveges vagy egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli és

megjeleniti a latvanyt, egyénileg és csoportmunkaban is

Kulcsfogalmak/ | Klasszikus, modern, kortdrs vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv,
fogalmak milvészettorténeti korok, stilus.
Tematikai egység/ Vizualis miivészeti jelenségek Orakeret
Fejlesztési cél Személyes vizualis tapasztalat és reflexi6 5 éra

Elozetes tudas

Miivészeti agak és a képzomiivészeti agak legfontosabb
megkiilonboztetd jegyeinek felismerése. A vizudlis nyelv
alapelemeinek megkiilonboztetése és hasznélata.

A val6sdg vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ. modon generdlt képeket, torténeteket szovegesen

megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkdban is.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

A vizualis kozlés kiilonboz6é miifaju kdznapi és miivészi formainak
felismerése. A megfigyelt jelenségek térbeli helyzetének, aranyainak,
plaszticitdsdnak és szin- és fényviszonyainak megfigyelése és

abrazolasa.




Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kapcsolodasi pontok

— Személyes élmények, elképzelt torténetek, érzelmek
megjelenitése meghatarozott miivészettorténeti korszakok
stilusjegyeinek elemzése, és inspirdlo, alkoté felhasznéldsa
altal sikban és/vagy térben.

— Az alkotomunkéhoz kapcsolodva muialkotasok megfigyelése
alapjan, miivészettorténeti korszakok, (pl. dskor, dkori
egyiptom, 6kori gorég és rémai, romanika, gotika,
reneszansz, barokk) stilusjegyeinek elemzése,
Osszehasonlitdsa, miivek tematikus csoportositasa egyénileg
vagy csoportmunkéban (pl. miifaj, formarend, technika,

kifejezéeszkoz, tériség) szerint.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-

oktatdsi szakasz végére:
— latvdnyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok lényeges, egyedi
jellemzdit kiemeli, bemutatja;
— alkotbmunka sordn felhaszndlja a mar ldtott képi

inspirdciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdciokat
és képi inspirdcidkat keres tobbféle forrasbol;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott képanyag alapjan;

— kiilonbozd érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek

megfigyelésével tapasztalatait vizudlisan megjeleniti

Természetismeret: Az
emberi test, testaranyok.

Mozgésképesség.

Matematika: valtozo

helyzetek, idobeliség.

Torténelem, tdarsadalmi
és dllampolgari
ismeretek: torténeti

korok, korszakok.

Magyar nyelv és
irodalom: kiilénb6zo
kultarak eltérd
szemléletének
megtapasztalésa.

Konyvtarhasznalat.

Enek-zene: zenetorténeti
és zeneirodalmi
alapismeretek a
befogaddi hozzaallas

fejlesztése céljabol.

Kulcsfogalmak/ Vizuélis élmény, hatds, asszocidcid, karakter, figurativ-nonfigurativ
fogalmak megjelenités-
Tematikai egység/ Médiumok sajatossagai — Orakeret
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Fejlesztési cél

Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei 5 6ra

Elozetes tudas

Erzékelhetd tulajdonsagok alapjan azonossagok és kiilonboz6ségek
tudatos felismerése, leirdsa. A kozvetlen tapasztalatok ttjan szerzett

élmények feldolgozdsa. Megfigyelt jelenség latvanyelemeinek

jellemzd fazisok megjelenitése.

megnevezése. Események, torténések elmondasa, részekre bontdsa, a

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai képsorozatok olvasasa

A természeti vagy épitett kornyezet id6 €s térbeli valtozasainak stritett

megjelenitése. Események képsorozatban torténo kozlése, illetve

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kapcsolédasi pontok

— Mozgéasélmények megfigyelése valdsdgos vagy mozgoképi
példak alapjin, a mozgéssor fazisokra bontdsa (pl. mozgdokép
»kikockazasa”). A mozgds megjelenitése vizualis atirdssal (pl.
egyszerli targy-animécio, optikai jatékok: porgetds fiizet)
egyénileg vagy csoportmunkaban.

abrazoldsokon
karacsonyi

— Folyamat érzékeltetése irodalmi tém4ju
(eseménysorok:  plkotelezd6  olvasmanyok,
tinnepkor jelenetei)

— Hagyomédnyos (nyomtatott) informaci6hordozé  digitalis
médium szdmara torténd Aatalakitisa tarsai szamara is
értelmezhetd rajzi vézlatban, vagy montazs alkalmazasaval.
(P1. mas tantargy szdmara késziilt tankonyv egy érdeklodésére
szamot tartd oldaldnak atalakitdsara internetes oldalla, mobil
applikdciéva.) A tapasztalatok felhaszndldsa a tovabbi alkotd
tevékenység kozben egyénileg vagy csoportmunkdban.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott témdval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat €s

képi inspirdcidkat keres tobbféle forrasbol;

— a vizudlis problémak vizsgalata sordn  Osszegyljtott

informaciokat, gondolatokat kiilonb6zd szempontok szerint

rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zd

helyzetekben a megoldds érdekében felhaszndlja.

Magyar nyelv és
irodalom: torténet ideje,
helyszine, cselekmény
kezdd- és végpontja,

elemek sorrendje.

Természetismeret:
mozgas ¢€s id6 valtozasa;

ciklikus jelenségek.

Torténelem, tdarsadalmi
és dllampolgadri
ismeretek: az 1d0
abrazolasa vizualis

eszkozokkel.

Drdma és tdanc:
Mozgasfolyamatok,
mozgassor.
Matematika: valtoz6

helyzetek, idében
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lejatszodo torténések

megfigyelése, a valtozas

kiemelése.
Kulcsfogalmak/ | Vizudlis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas,
fogalmak  |kompozicio, keépkivagas, nézGpont
Tematikai egység/ Tér és idobeli viszonyok — Orakeret
Fejlesztési cél Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei 5 6ra

Elozetes tudas

értelmezése.

Egyszer vizualisan értelmezhetd jelenségek, jelzések, kozl6 abrak
értelmezése. Tajékozddas vizudlis elemek alapjan. Az egyszerii

vizudlis kommunikéciét szolgalé megjelenések: jel, alaprajz, térkép

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai
elemeinek ismerete

Magyaraz6 rajzok, képes haszndlati utasitds pontos értelmezése. A
legfontosabb vizualis jelek, jelzések, szimbolumok értelmezése, alkotd

haszndlata. A Keresztény és egyetemes jelrendszer legfontosabb

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Kapcsolddasi pontok

Az vallési és egyéb ikonok képi jelrendszerének (ikonografia,

attriblitumok) megismerése, alkalmazasa

— A legfontosabb egyezményes vizudlis jelek, jelzések,
szimbSlumok  (pl.  tdjékozddéds,  kozlekedés,  cégérek,

parancsikonok) gytijtése, értelmezése.

A kozOsség szamara fontos, nem vizudlis jellegli informaciok|

(pl. események, idépontok, tevékenységek, jellemzdk) képi

tomoritése, direkt jellé (pl. piktogram,

jelzdkartya) alakitasa,

haszndlatba helyezése (pl. ismert utvonal rajzdn vizudlis

jelzések kialakitdsa).

A szamitastechnika képjelei (,,ikonok™)

Az egy iranypontos
megismerése, &és az
abrazolasara épiild alkoté6 munkaban.

Példak alapjan id6beli  valtozasok,
megjelenitésének  megkiilonboztetése

perspektiva

egyszer
ismeretek felhasznalasa kitalalt tér

szabalyainak

torténések  vizudlis
(pl.  folyamatabra,

képregény, storyboard, fotésorozat, film), és egy rovid torténés,

Természetismeret:
Téjékozodas természetes
és épitett kornyezetben;
Jelek, jelzések
felismerése és

értelmezése.

Foldrajz: tajékozodas,
térrajz, utvonalrajz,

térképvazlat.

Magyar nyely és
irodalom: szoveg és kép

viszonya.
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megfogalmazza,

1d6beli valtozas,
valasztott médium  sajatossdgainak  figyelembevételével,
egyénileg vagy csoportban.

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-

oktatasi szakasz végére:

— a valésag vagy a
felidézett asszociativ moddon generdlt képeket, torténeteket|1étrehozdsa, dtalakitasa.
szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkdban is;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszdvegek]
vizsgédlata, Osszehasonlitdsa sordn feltart kovetkeztetéseit]

egyénileg és csoportmunkéban is.

folyamat vagy sajit torténet rogzitése a
Enek-zene: zenei olvasis

‘. , €s iras: kotta.
Tanulasi eredmények

Informatika: rajzos-

vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal SZ0veges dokumentumok

és alkoté tevékenységében felhaszndlja,

Tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli

Kulcsfogalmak/
fogalmak valtozas vizudlis megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard
Fejlesztési cél Kép és szoveg iizenete 4 ora

Eldzetes tudas

Az emberi gesztusok, mimika, mozdulatok értelmezése. Alapfoku
jartassag dramatikus jatékformakban. A szoveg tartalmat €s a besz¢ld
szandékat tiikkrozo beszédmod eszkdzeinek alkalmazasa. A
szOhasznalat €s testbeszéd Osszehangolasa kiilonféle

beszédhelyzetekben.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

Vizualis stirités és kiemelés fogalmanak ismerete, megfeleld
alkalmazasa. Kép és szobeli vagy irott szoveg egyiittes alkalmazasa a
jelentésmoddosulasok megfigyelésének céljaval.

A valdsdg vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ. modon generdlt képeket, torténeteket szovegesen

megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkdban is;

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

— Szoveg és kép egyiittes megjelenésének tanulmanyozdsa (pl. | Magyar nyelv és

plakat, képregény) utdn, az alkotéelemek varidlasaval a irodalom: szdveg és kép
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vizudlis és verbdlis lizenet jelentésvaltozasdnak megértése
céljabol, szabad jatékos feladatokkal (pl. adott kép
szOvegalairasdnak megvaltoztatisa, azonos szovegek
kiilonbozo képekhez rendelése).

— Hang és kép egyiittes alkalmazdsa (pl. arnyjaték, dramatikus
jaték), szabad asszocidciok megfogalmazdsa a 1étrejott
tizenetek kapcsan csoportmunkdban.

— Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére haszndlt

miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott képanyag alapjan.

— Kordbban készitett sajat alkotds tovabbgondolasa,
felhaszndldsa alkalmazott grafikai feladatként (pl. DVD-

boritd, képernyovédo, arculati elem), vagy képgrafikaként.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdciokat
és képi inspirdcidkat keres tobbféle forrdsbol;
— szOveges vagy egyszerl képi inspirdcié alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt, egyénileg €s csoportmunkaban is;
—a vizudlis problémak vizsgilata sordn Osszegyljtott
informaciokat, gondolatokat kiilonb6z6 szempontok
szerint rendez és Gsszehasonlit, a tapasztalatait kiillonb6z6
helyzetekben a megoldés érdekében felhaszndlja.

viszonya.

Enek-zene: zenei stilusok

és formak.

Drdma és tdnc: nem
verbalis kommunikacids

jatékok.

Informatika:
multimédids
dokumentumok
eloallitasa kész

alapelemekbdl.

Kommunikécids feliilet, tizenet, hir/alhir, figyelemirdnyitas,
Kulesfogalmak/ |\ unikdcios cél, hatdskeltés vizudlis eszkozed, valésag/fikcio,
fogalmak dokumentélds, befolydsolds
Tematikai egység/ Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Orakeret
Fejlesztési cél Hagyomany, design, divat 5 6ra

Az alkotdsok tipusainak, funkciondlis térrészeinek megnevezése.

Elozetes tudas | Térbeli formak kiterjedésének, méretének, téri helyzetének

megallapitidsa. Kornyezetalakitas egyszerli eszkdzokkel.
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A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

Kiilonbozo korok és kulturak targyi és épitett kornyezetének vizsgdlata
értelmezés céljabol, meghatarozott szempontok alapjan. Valtozatos

anyag- és eszkozhaszndlat a targykészités soran.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

— Egyszert tértervezés €s téralakitas meghatarozott célbdl (pl.
védelem, szakralitas, figyelemfelkeltés, emlékallitas,
interakcid) kiilonféle eszkozokkel (pl. rajzos vazlat,
magyarazo rajz, fotomontdzs, modellezés) és anyagokkal
(pl. agyag, karton, fa, gipsz, drot, textil, taldlt targyak)
torténeti korok legfontosabb aldtdmaszto-teherhordo (pl.
oszlop, pillér, fal) és térlefedd (pl. gerenda, f6dém, boltiv,
boltozat, kupola) lehetéségeinek, illetve alaprajzi
elrendezéseinek megfigyelésével.

— Egyszeri miiszaki jellegli abrazolés segitségével (pl.
alaprajz, metszetrajz, vetiileti 4brazolas) sajat tervezés (pl.
targy, kornyezet) megjelenitése szabadkézi rajzban.

— A kozvetlen kornyezetben taldlhat6 targyak (pl. butor,
szerszam, jarmi, szerkezet, 61t6z€k, hangszer), épiiletek
(pl. lakas, palyaudvar, templom, iroda, istdllo, garazs,
viztorony, palota, szinhdz, mizeum) elemzése forma és
rendeltetés, valamint a diszités kapcsolatan keresztiil, az
Osszegyljtott informaciok alapjan.

— Egyszeri épiilet /épiiletcsoport/ makettjének készitése

— Hagyomanyos magyar népi kultiira és a kozvetlen kornyezet
targyi vildganak megfigyelése 6sszehasonlitisa megadott

szempontok alapjn.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat onalloan is

pontosan, részletgazdagon szovegesen jellemez, bemutat;

Hon- és népismeret:
csalad és lakohely,

falvak és varosok.

Magyar nyelv és
irodalom: népkoltészet.

Konyvtarhasznalat.

Természetismeret:
kornyezettudatossag,

fenntarthat6sag.

Enek-zene: népzene.

Drdma és tanc:

népszokdsok.

Technika és tervezés:
hagyomanyos

foglalkozdsok, szakmak.
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— alkotémunka sordn felhaszndlja a mar latott képi
inspirdciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdcidkat
és képi inspirdcidkat keres tobbféle forrasbol;

Kulcsfogalmak/ Hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézmiives technika,
fogalmak egyedi targy, formaredukcié, motivum, technolégia

Tematikai egység/ Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Orakeret
Fejlesztési cél Targyak, terek, funkci6 5 6ra

Elozetes tudas o o
leirasa, esztétikai mindségeinek jellemzése.

Megadott szempontok alapjan targyak, anyagok csoportositasa. A
kiilonb6z6 anyagokrol szerzett tapasztalatok szobeli megfogalmazasa.

Targyak, épliletek, miialkotasok, természeti latvanyok megfigyelése,

Eszkoz nélkiil és kéziszerszammal végzett anyagalakitas. Alapvetd

manudlis készségek mitkddése az anyagalakitas soran.

A tematikai egység | értelmezése.

nevelési-fejlesztési | Adott  koncepcié  figyelembevételével,

Lakohelyhez kozeli néprajzi tajegység épitészeti sajatos jegyeinek

tudatos  anyag-  és

céljai eszkozhaszndlattal targyakat, tereket tervez és hoz létre, egyénileg

vagy csoportmunkdban is.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

— Lakohelyhez kozeli néprajzi tdjegység épitészeti

jellegzetességeinek, viseletének, és kézmiives
tevékenységének megismerése, elemzése (pl. skanzen vagy
helytorténeti kiallitds latogatasaval, vagy gyljtott képek
alapjén).

— Létrehozott vagy talalt targyak diszitésének megtervezése és

kivitelezése kiilonféle diszitéelemek (pl. ndvényi, Aallati,
geometrikus motivumok) gytijtése, megfigyelése, tanulma-
nyozédsa utdn, oly médon, hogy a diszitmény Osszhangban
legyen a targy formai, funkciondlis és tarsadalmi lizenetével,
illetve az alkotd személyes kozlési szandékaval.

Torténelem, tdarsadalmi
és dllampolgadri
ismeretek: torténelemi

korszakok.

Természetismeret: Az
ember hatasara
bekovetkezo valtozas a

t4j képében.
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— A népi kultiraban fellelheté szakralitas (Osi ritusok és|A természeti €s

hagyomanyok) mesterséges, technikai és

— Szokatlan egyéni funkciéra alkalmas tirgy tervezése vagy
l1étrehozasa a kordbban latott, vizsgalt targyi, képi inspirdciok
felhaszndlaséval, egyénileg vagy  csoportmunkdban,
hulladékanyagok felhaszndldsdval, valamint a tervezési|irodalom: kiilonbdz6
folyamat dokumentélasaval.

épitett.

Magyar nyelv és

kultarak eltérd 1étmodja,
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére: Konyvtarhasznalat.
— kiilonb6z6 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil
adott cél érdekében gytijtést végez, és alkotd tevékenységében
felhaszndlja a gytijtés eredményeit;

szemlélete.

Technika és tervezés:
tervezés, anyagalakitas.

— alkotémunka sorén felhaszndlja a mér latott képi inspirdcickat; |Matematika:

— adott témdval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat €s A tér elemei, stkbeli,

képi inspirdcidkat keres tobbféle forrasbol; térbeli alakzatok.

Geometriai modellek.

Kulesfogalmak/ | gsmyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

fogalmak

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok

Amennyiben a kiilonboz6 korok és kultirdk feldolgozdsat kronologikus megkozelitésben
végezziik, az alabbi miitipusok, miivek, alkotok bemutatasa ajanlott:

Megalitikus épitészet (pl. Stonehenge), 6skori magikus adbrazolas (pl. altamirai barlangrajz);
okori egyiptomi és mezopotdmiai sirtipusok és templomok (pl. Kheopsz piramisa, Zikkurat —
Ur, karnaki Amon-templom), faragott mészkészobor az okori Egyiptombél (pl. Irnok szobor,
Nofretete fejszobra), halotti kultusz targyai (pl. Tutanhamon arany halotti maszkja), az 6kori
Egyiptom 4brazoldsat bemutatd falfestmény vagy dombormu (pl. Fdrao vaddszaton — thébai
falfestmény), az okori gorog €s romai templom (pl. athéni Akropolisz: Parthenon, Erektheion;
Pantheon), 6kori szinhdz, amfitedtrum (pl. Colosseum), gorog €s romai emberabrazolas (pl.
delphoi  kocsihajto, Szamothrakéi Niké, Laokoon-csoport, romai portré szobor),
korakeresztémy €s bizanci templom (pl. Santa Sabina, Hagia Sophia), népvandorlas kori
targy (pl. nagyszentmiklosi kincs, honfoglaldskori oltozet), romankori és gotikus templom,

szé€kesegyhaz (pl. pisai dom, jdaki bencés apdtsdgi templom, amiens-i székesegyhdz, nyirbdtori
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reformdtus templom), Magyar Szent Korona és korondzdsi paldst, éplletdiszité ¢és
oltarszobrok a kozépkorbdl (pl. V. Stoss);

A vidlogatds fontos szempontja, hogy a bemutatott mivek az egyetemes
muvészettorténet legjelentdsebb és tipikus miiveivel szemléltessék a témat, illetve hangsuly
keriiljon a magyar miivészet- és épitészettorténetben megtaldlhatd leglényegesebb példdkra is.
A fentebb ajanlott miiveken és alkotdkon kiviil adott témék szemléltetésére tovabbi mitipusok
¢s mivek is felhasznalhatok. Kiilondsen érvényes ez akkor, ha az adott témat nem
kronologikus, hanem tematikus megkozelitésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsésorban
miivészettorténeti, hanem nyitottabban értelmezett kultirtorténeti, épitészet- és targytorténeti
tartalmakat mutatunk be. Ezekben az esetekben a vadlogatds tovabbi fontos szempontja, hogy
az adott téma fliggvényében a magas miivészet, az eurépai Kkeresztény miivészet, és a
populdrisabb irdnyzatok egyforman szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértdl (pl. Europan
kiviili kultirdkbol szarmazé miivek) és 1d6tdl (pl. akar kortars miivek) fiiggetlen példak
mutassdk be az adott tananyagot. Fontos tovdbbd, hogy a vizudlis kommunik4cid, valamint a
targy- €s kornyezetkultdra részteriiletek szemléltetéséhez a kortars kultirdbdl, a torténelmi

korokbdl, illetve a kozelmultbol szarmazé példédkat is felhasznalhatjuk.
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6. évfolyam

Oraszam: 36/év 1/hét

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve

Javasolt oraszam

Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 5

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és

reflexi6 3

Médiumok sajatossdgai — Médiumok jellemzo kifejezdeszkozei 5

Tér és idébeli viszonyok — Tér €s 1dd vizualis megjelenitésének

lehetdségei :

Vizuilis informéci6 és befolydsolds — Kép és szdveg iizenete 4

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié 5

Témazard 2
Osszes 6raszam: 36

Tematikai egység/ Vizualis miivészeti jelenségek Orakeret
Fejlesztési cél Alkotasok, stilusok 5 éra

A vizudlis nyelv alapelemeinek ismerete és alkalmazasa a kifejezd

Elozetes tudas alkotdsokban. Kiilonbozd festészeti, grafikai és plasztikai technikdk

alkalmazasa.

A tematikai

egyseg nevelési- szerzett tapasztalatok alkalmazésdval.

fejlesztési céljai megfogalmazasa sajat és masok munk4irdl.

Személyes élmények, elképzelt torténetek,

érzelmek vizualis

megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel az eldtanulmanyok soran

Ondll6  vélemény
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Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A torténelem tantargybdl mar megismert mivészettorténeti
korokban (pl. XIX-XX. szdzad) késziilt vizudlis alkotdsok
elemz0 6sszehasonlitasa (pl. torténelmi hattér, téma, mifaj,
létrehozds szdndéka, figurativitishoz val6 viszony,
kifejez6eszk6zok hasznalata szerint), ¢és inspirativ
felhasznaldsa az alkotds soran.
-Szabad asszocidciés €s vizudlis jatékok adott témadra (pl.
fogalom, jelenség, hang, szin, mozgés, gondolat, érzés,
targy, cselekvés). Az el6hivott impressziok megjelenitése
sikban, térben, iddben. (pl. figurativ/non-figurativ

festmény, installacio)

Tanulasi eredmények:
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
-a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv
észrevételeket pontosan szétvalasztja;
-kiilonbozd érzetek kapcsan belso képeinek, képzeteinek
megfigyelésével tapasztalatait vizudlisan megjeleniti;
-kiilonb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban
késziilt alkotasokat, épitményeket dsszehasonlit,
megkiilonboztet és 0sszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotdsokkal, melyek segitségével

alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Magyar nyelv és
irodalom: a miiélvezet

megtapasztaldsa.

Matematika: pontos
megfigyelés,

lényegkiemelés.

Enek-zene: zenei élmény
feldolgozasa.

Tdnc: dramatikus
improvizaciok
irodalmi,képzémuvészeti

, zenei milvek alapjan.

Kulcsfogalma/ | klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv,

fogalmak milvészettorténeti korok, stilus, kompozicié, méretardny.
Tematikai egység/ Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis Orakeret
Fejlesztési cél tapasztalat és reflexio 7 ora

A vizudlis nyelv alapelemeinek megkiilonboztetése és haszndlata.

Elozetes tudas Kozvetlen tapasztalds utjan szerzett élmények feldolgozasi képessége,

az érzekelhetd tulajdonsagok alapjan az azonossagok és
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kiilonbozdségek tudatositasa.

A tematikai
egység nevelési-

fejlesztési céljai

munkairol.

A legjelentdsebb miivészettorténeti stiluskorszakok és iranyzatok
elemi ismerete legjellemzébb miitargyain €és szimbolikus targyain
keresztiil, gyakorlati feladatok elokészitd szakaszaba agyazottan. A
vizudlis nyelv alapelemeinek és azok egymdashoz val6 viszonyanak

értelmezése. Ondll6é vélemény megfogalmazdsa sajat és masok

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Szokatlan szitudcidkban (pl. korldtozott mozgds, szines
szemiiveg, bekotott szem) kiillonbozd érzetek (pl. mozgas,
hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkezd bels6
képek megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése

tobbféle vizudlis eszkéz rugalmas alkalmazéasaval (pl.

vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, foto,
fotémanipulicio).
Az alkotomunkahoz kapcsolodva mialkotasok

megfigyelése alapjan, miivészettorténeti korszakok, (pl. a

romanika, gotika, reneszdnsz, barokk) stilusjegyeinek
elemzése, 0sszehasonlitasa, miivek tematikus
csoportositasa  (pl.  mifa;, formarend, technika,

kifejezOeszkoz, tériség) szerint.

Képek, latvanyok, médiaszovegek, események (pl.
milalkotasok, fotok, filmek, élmények, almok, kdzdsségi
alkalmak) szoveges leirdsa, a vizudlis kozlés koznapi és

muvészi formainak azonositasaval.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

A témakor tanuldsa hozz4djarul ahhoz, hogy a tanul6 a
nevelési- oktatdsi szakasz végére:

- megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan

Természetismeret: Az
emberl test, testardnyok.

Mozgésképesség.

Matematika: valtoz6

helyzetek, idébeliség.

Torténelem, tdrsadalmi
és dllampolgari
ismeretek: torténeti

korok, korszakok.

Magyar nyelv és
irodalom: kiillonb6zo
kultarak eltérd
szemléletének
megtapasztalésa.

Konyvtarhasznalat.

Enek-zene: zenetorténeti
és zeneirodalmi
alapismeretek a
befogaddi hozzaallas

fejlesztése céljabol.
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-r0gziti, masok szdmara érthetd vazlatot készit;
-adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket,
-tereket, targyakat, helyzeteket, torténeteket részletesen
-elképzel, fogalmi és vizudlis eszkozokkel bemutat és
-megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;
-a valésag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei
altal

felidézett asszociativ médon generalt képeket, torténeteket
szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkdban is;

nem konvenciondlis  feladatok  kapcsdn  egyéni

elképzeléseit,

otleteit rugalmasan alkalmazva megoldést talal.

Kulcsfogalmak/
megjelenités, miivészi kifejezés, ardnyrendszer.

fogalmak

Vizudlis élmény, hatds, asszociécid, karakter, figurativ-nonfigurativ

Tematikai egység/ Médiumok sajatossagai

Fejlesztési cél Médiumok jellemzé kifejezoeszkozei

Orakeret

5 ora

Elozetes tudas

Erzékelhetd tulajdonsagok alapjan azonossagok és kiilonboz6ségek
tudatos felismerése, leirdsa. A kdzvetlen tapasztalatok utjan szerzett

élmények feldolgozdsa. Események, torténések elmondasa, részekre

bontasa, a jellemz6 fazisok megjelenitése.

A tematikai egység | A termeészeti vagy épitett kornyezet 1d6 és térbeli valtozasainak stiritett

nevelési-fejlesztési | megjelenitése. Természettudomanyos és technikai megfigyelés és

céljai gondolkodas fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

-Valés és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése,
abrazolasa, dokumentalasa soran a koOzvetitendd
tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek
leginkabb megfeleld médium kivalasztdsa. (Pl. tanult

irodalmi alkotds inspirdcidjara rovid mozgdkép készitése

Magyar nyely és
irodalom: torténet ideje,
helyszine, cselekmény

kezd6- és végpontja,

22




ténylegesen, vagy annak rajzos forgatdkonyve.) A
valasztott médiumhoz ill6 vizudlis kifejezési eszkozok
hasznélata a kiemelés, figyelemirdnyitds,
egyensulyteremtés (pl. szin, méret, ardny, forma,
kompozicio, képkivagas, nézOpont, fény, vagas, montazs)

érdekében egyénileg és csoportmunkdban is.

-Hagyomdnyos (nyomtatott) informdaciéhordoz6 digitélis
médium szamdara torténd Aatalakitasa tarsai szdmara is
értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montazs
alkalmazdsdval. (Pl. mds tantirgy szdmdra késziilt
tankonyv egy érdeklodésére szamot tartdé oldaldnak
atalakitasdra internetes oldalld, mobil applikdciovad.) A
tapasztalatok felhasznéldsa a tovabbi alkoté tevékenység

kozben egyénileg vagy csoportmunkaban.

— Mozgéasélmények megfigyelése valdsdgos vagy mozgdképi
példak alapjan, a mozgdssor fazisokra bontdsa (pl.
mozgokép ,.kikockdzasa). A mozgas megjelenitése
vizualis atirassal (pl. egyszerli tdrgy-animdcio, optikai
jatékok: porgetds flizet, zootrop szalag).

— A természet, (pl. ndvény, id6jaras, ember, t4j, allat) az
épitett kornyezet (pl. €piilet, telepiilés, hid) idobeli
folyamatainak, valtozdsainak (novekedés, pusztulds,

fejlédés, lebomlas, dregedés, penészesedés.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

-vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek,
médiaszovegek vizsgdlata, 6sszehasonlitdsa sordn feltart
kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében
felhaszndlja, egyénileg és csoportmunkdban is;

- latvanyok, képek, médiaszovegek,

torténetek, szituaciok

cselekményelemek
sorrendje.
Természetismeret:
mozgas ¢€s 1d6 valtozasa,

ciklikus jelenségek.

Torténelem, tdarsadalmi
és dllampolgdri
ismeretek: az 1dO
abrazolasa vizualis

eszkozokkel.

Tdnc:
Mozgésfolyamatok,

mozgassor.

Informatika: adatok
csoportositasa,
tablazatba rendezése,

hasznalata.
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-feldolgozdsa kapcsan személyes modon kifejezi,

megjeleniti felszinre keriil6 érzéseit, gondolatait,

asszociacioit;

-vizudlis megjelenités sordn egyénileg és
csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,

figyelemiranyitds, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Vizudlis kifejezési eszkozok, médium, kiemelés, figyelemirdnyités,
kompozicio, képkivagas, nézépont, mozdulat, mozdulatsor, hely- és
helyzetvaltoztatas, allapotvaltozas, folyamat, fazis, valos ido, lassitas,

gyorsitas, dllokép, mozgdkép, képkocka, tdrgy-animécid, zootrop-szalag.

Tematikai egység/

Fejlesztési cél

Tér és idobeli viszonyok Orakeret

Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei 5 éra

Elozetes tudas

Egyszer(i vizudlisan értelmezhetd jelenségek, jelzések, kozl6 abrak
értelmezése. Tajékozddas vizudlis elemek alapjan. Az egyszerti
vizudlis kommunikéciét szolgdlé megjelenések: jel, alaprajz, térkép

értelmezése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

Magyardzé rajzok, képes hasznélati utasitds pontos értelmezése. A
legfontosabb vizudlis jelek, jelzések, szimbdlumok értelmezése, alkotd

haszndlata. Képi utasitdsok kovetése, illetve ilyenek 1étrehozasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

-Az egy irdnypontos perspektiva egyszerli szabalyainak

megismerése,

abrazolasara épiil6 alkoté munkaban.

Természetismeret:

€s az ismeretek felhaszndldsa kitaldlt tér Taickozods c
djékozddas természetes

€s épitett kornyezetben;

-Példék alapjan idébeli valtozasok, torténések vizudlis|technikai eszk6zok

megjelenitésének megkiilonboztetése (pl. folyamatdbra,| miikodésének

képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy rovid megfigyelése. Jelek,

torténés (pl. teafézés, pizza evés, tornasorba rendezddés),

iddbeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa, vihar kozeledte,

almacsutka fonnyaddsa) vagy sajat torténet rogzitése a

jelzések felismerése €s

értelmezése.
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valasztott médium sajitossdgainak figyelembevételével,

egyénileg vagy csoportban.

— Képes (pl. fotdsorozat), rajzos haszndlati utasitds létrehozasa
az eldzetesen értelmezett képi utasitasok (pl. miiszaki
berendezések lizembe helyezése, targyak 0sszeszerelése,
Lego) tanulmédnyozéisanak segitségével.

-A legfontosabb egyezményes vizudlis jelek, jelzések,
szimbolumok (pl. tdjékozodas, kozlekedés, cégérek,

parancsikonok, attributumok) gytijtése, értelmezése.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-

oktatasi szakasz végére:
-felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt
miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott képanyag alapjan;
-adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli
viszonyokat, valtozdsokat, eseményeket, torténeteket rogzit,
megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;
-adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket
kozvetit tjabb médiumok képirdsi formainak segitségével
egyénileg vagy csoportmunkdban is;
-nem  konvenciondlis  feladatok  kapcsdn  egyéni
elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva megoldast

talal.

Foldrajz: tajékozodas,
térrajz, utvonalrajz,

térképvazlat.

Magyar nyelv és
irodalom: szoveg és kép

viszonya.

Enek-zene: zenei olvasas

és fras: kotta.

Informatika: rajzos-
szoveges dokumentumok

1étrehozasa, atalakitasa.

Matematika:
Téjékozodas.
Objektumok alkotésa.

Rendszeralkotas.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

o

embléma, abra, vizualis strités, kiemelés, séma.

tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont,

horizont, idébeli valtozas

vizualis megjelenitései, folyamatdbra, képregény/storyboard, hasznalati

utasitas, jel, jelentés, egyezményes jelzés, jelrendszer, piktogram,

Fejlesztési cél Kép és szoveg iizenete

Tematikai egység/ Vizualis informacio és befolyasolas Orakeret

4 ora

Elozetes tudas Az emberi gesztusok, mimika, mozdulatok értelmezése. Alapfoku
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jartassag dramatikus jatékformakban. A szoveg tartalmat és a besz¢ld

szandékat tukrozo beszédmodd eszkdzeinek alkalmazasa.

A kiilonb6z6 kommunikacios feliileteken megjelend reklam
A tematikai egység
hatdsmechanizmusanak értelmezése és alkot6 hasznélata.
nevelési-fejlesztési
Tiai Meédiatudatossag kialakitdsa a személyes preferencidk érvényre
céljai

juttatisaval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

-Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv ;
Magyar nyelv és

elemek egyértelmii megjelenését keresve a befolyasolas irodalom: szoveg és kép

lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl| .
viszonya.
szarmazo tapasztalatok felhasznalédsa jatékos szituaciok és

gyakorlatok soran (pl. képtelen rekldm). FEnek-zene: zenei stilusok

-A verbdlis és a vizudlis kommunikacié kozotti 1ényegi |és formak.

kiillonbségek felismerése és megfogalmazdsa kreativ|Tdnc: nem verbalis
gyakorlatok  (pl.  sajtéfotok  szobeli  leirdsdval, | kommunikécios jatékok.
,kozvetitésével”) tapasztalatai alapjan csoportmunkdban

iS.

-Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére haszndlt Informatika
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott képanyag alapjan. multimédids
dokumentumok
-Reklamhordozé feliiletek (pl. folyoirat, polo, o ’
eloallitasa kész
reklamszatyor, kitizo, hiitdmagnes) gyljtése, )
alapelemekbdl.

csoportositasa, értelmezése a reklamkészito szandéka és
kifejezésmddja kozotti Osszefiiggés alapjén.

-Korédbban készitett sajat alkotas tovdbbgondolésa,
felhaszndldsa alkalmazott grafikai feladatként (pl. DVD-

boritd, képernydvédo, arculati elem), vagy képgrafikaként.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

-a valdsdg vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal
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felidézett  asszociativn. ~moddon  generdlt  képeket,
torténeteket  szovegesen  megfogalmaz, vizudlisan
megjelenit, egyénileg és csoportmunkdban is;
-vizudlis megjelenités sordn egyénileg és
csoportmunkéban is hasznélja a kiemelés,
figyelemirdnyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;
-egyszerll tdjékoztatd, magyardzd rajzok, 4brak, jelek,
szimbolumok tervezése érdekében onalldoan informaciot gytjt;
-célzottan vizudlis kommunikdciét szolgdlé megjelenéseket
értelmez és tervez a kommunikdciés szdndék és a

hataskeltés szempontjait kiemelve.

kommunikdci6s feliilet, tizenet, hir/alhir, figyelemirdnyitas,
kommunikécids cél, hataskeltés vizudlis eszkozei, valosag/fikcio,

Kulcsfogalma/ . o o
dokumentélds, befolyésolds, hang-, szoveg- és képkapcsolat,

fogalmak o

kommunikécids csatorna, iizenet, rekldamhordozo, rekldmfeliilet, szlogen,
médium, manipulécid, kiemelés, alkalmazott grafika.

Tematikai egység/ Kornyezet: Orakeret

Fejlesztési cél Technolégia és hagyomany, Hagyomany, design, divat 6 6ra

Epitmények, épitészeti alkotasok tipusainak, funkciondlis térrészeinek

Elozetes tudas | megnevezése. Térbeli formdk kiterjedésének, méretének, téri

helyzetének megallapitasa. Kornyezetalakitas egyszerii eszkdzokkel.

A tematikai egység Kiilonbozd korok és kulturdk targyi és épitett kornyezetének vizsgalata

nevelési-fejlesztési értelmezés céljabol, meghatarozott szempontok alapjan. Véltozatos

céljai anyag- és eszkozhasznélat a targykészités soran.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

— Egyszerli miiszaki jellegli 4brazolas segitségével (pl.
metszetrajz, vetiileti dbrdzolds) a sajat tervek megjelenitése

szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. 0ltozék, fontos targyak, kozvetlen
otthoni kornyezet) elemzése és megjelenitése a személyes

stilus  bemutatdsa  érdekében, tetszélegesen  valasztott

Torténelem, tdarsadalmi
és dllampolgadri
ismeretek: torténelemi

korszakok.

Természetismeret: Az
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eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

— Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tdjegységek

egyikének) jellemzd diszitOmotivumait felhasznalo, onalldan

gylijtott  inspirdciés forrds  segitségével mintatervezés

kiilonbozé  1éptékben, ¢és a minta felhasznalasa a
kornyezetalakitisban (pl. festett faldekordcié tervezése a
kiinduldsként haszndlt magyar tdjegység kozosségi tere,

épiilete szamara).

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt
alkotdsokat, épitményeket Osszehasonlit, megkiilonboztet €s
osszekapcsol mds jelenségekkel, fogalmakkal, alkotdsokkal,
melyek segitségével alkotétevékenysége sordn djrafogalmazza
a latvanyt;

kiilonb6z6 korok és kultarak szimbdlumai €s motivumai koziil
adott cél érdekében gytijtést végez, és alkotod tevékenységében
felhasznalja a gyljtés eredményeit;
adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- é&s
eszkOzhasznalattal targyakat, tereket tervez és hoz Iétre,
egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét véltozatos
vizudlis eszk6zok segitségével prezentdlja;

adott téma vizudlis feldolgozdsa érdekében problémadkat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal, javasol, a probléma megoldasa
érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsdn egyéni elképzeléseit,

otleteit rugalmasan alkalmazva megoldast talal.

ember hatdsara
bekovetkezo valtozas a
t4j képében.

A természeti és
mesterséges, technikai és

épitett.

Magyar nyelv és
irodalom: kiilonb6z6
kultarak eltéré 1étmodja,
szemlélete.

Konyvtarhasznélat.

Technika és tervezés:

tervezés, anyagalakitas.

Matematika:
EgyszerUsitett rajz
készitése 1ényeges
elemek megdrzésével.
A tér elemel, sikbeli,
térbeli alakzatok.
Targyak
tulajdonsdgainak
vizsgélata. Geometriai

modellek.

Kulcsfogalmak/

fogalmak

metszetrajz, vetiileti dbrazolds, nézetek, tudatos anyaghaszndlat, divat,

személyes stilus, forma, funkcio elemz6- magyarazo rajz, kézmives
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technika, sorozatgyértas, design.

Tematikai egység/ Kornyezet:

Fejlesztési cél

Technolodgia és hagyomany, Targyak, terek, funkcio

Orakeret

5 6ra

Elozetes tudas

leirasa, esztétikai mindségeinek jellemzése.

Megadott szempontok alapjin targyak, anyagok csoportositdsa. A
kiilonbozd anyagokrol szerzett tapasztalatok szobeli megfogalmazasa.

Targyak, épliletek, miialkotasok, természeti latvanyok megfigyelése,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai

A kozvetlen kornyezetben talalhato targyakon, épiileteken a forma, a

rendeltetés és a diszitmény kapcsolatdnak megértése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

-A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét

probléma feltardsa (pl. térhasznositds az iskolaudvaron,

szelektiv ~ szemétgylijtés bevezetése, kozOsségi tér a

teleptilésen), elemzése, a megoldds érdekében az Otletek
vizudlis rogzitése,

majd a végleges megolddsi javaslat

kidolgozdsa, modellezése ¢és bemutatisa egyénileg és

csoportmunkdban. Az adott cél érdekében folyd tervezési

folyamat lépéseinek dokumentalésa.

-Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a

funkci6 megtartasival,

(pl.

formaalakitas, targy a tavoli jovObol) a vizudlis felmérésbol

ugyanakkor sajitos szempontok

érvényesitésével abszurd vagy természet inspirdlta

szarmazo elemzd tapasztalatok (pl. mérés, informaciogytjtés,

otletek véazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasdgos

anyaghaszndlat érvényesitésével.
-Grafikék, dbrazolasok elemzése, ,,parafrazis” (atirat) készitése

-Kiilonboz6 torténeti korok (pl. népvandorlas kora) és kultarak

(pl. Eurdpan kiviili) sajatos, legjellemzébb szimbolikus

Technika és tervezés:
csalad és lakohely,

falvak és varosok.

Magyar nyelv és
irodalom: népkoltészet.

Konyvtarhasznalat.

Természetismeret:
kornyezettudatossag,

fenntarthat6sag.

Enek-zene: népzene.

Tdnc: népszokasok.

Technika, életvitel és
gyakorlat: hagyomanyos

foglalkozasok, szakmak.
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targyainak, épiileteinek felismerése és elemz6 vizsgalata.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
-adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és
eszkozhaszndlattal targyakat, tereket tervez és hoz létre,
egyénileg vagy csoportmunkdban is;
-adott téma vizudlis feldolgozdsa érdekében problémdkat vet
fel, megoldasi lehetOségeket talal, javasol, a probléma
megoldasa érdekében kisérletezik;

-nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit,

otleteit rugalmasan alkalmazva megoldést talal.

épitészeti elem, 1épték, designgondolkodds, ergondmia, forma és funkcid

Kulcsfogalmak | . e e . . .. .
Osszefiiggései, diszitmény, motivum, formaritmus, kornyezettudatossag.

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok
Amennyiben a kiilonbozé korok és kulturak feldolgozasat kronologikus megkozelitésben
végezziik, az alabbi miitipusok, miivek, alkotok bemutatasa ajanlott:

A Magyar Szent Korona és koronazasi palast, épiiletdiszité és oltarszobrok a
kozépkorbol (pl. V. Stoss), gotikus fresko és oltarkép (pl. Giotto, M.S. Mester), gotikus
iivegablak (pl. chartres-i katedrdlis iivegablakai), reneszdnsz és barokk palota és kastély (pl.
Palazzo Farnese, chambordi kastély, versailles-i palota, fertédi Eszterhdzy-kastély), a
reneszdnsz és barokk mesterei (pl. Michelangelo B., Leonardo da Vinci, Raffaello S., A.
Diirer, P. Bruegel, P. P. Rubens, Rembrandt, D. Velazquez, Vermeer van Delf).

A vidlogatds fontos szempontja, hogy a bemutatott miivek az egyetemes
miivészettorténet legjelentdsebb és tipikus miiveivel szemléltessék a témat, illetve hangsuly
keriiljon a magyar miivészet- és épitészettorténetben megtaldlhaté leglényegesebb példdkra is.
A fentebb ajanlott miiveken és alkotokon kiviil adott témék szemléltetésére tovabbi miitipusok
¢s muvek is felhasznalhatok. Kiilonosen érvényes ez akkor, ha az adott témat nem
kronologikus, hanem tematikus megkozelitésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsésorban
miivészettorténeti, hanem nyitottabban értelmezett kultdrtorténeti, épitészet- és targytorténeti

tartalmakat mutatunk be. Ezekben az esetekben a vadlogatds tovabbi fontos szempontja, hogy

30



az adott téma fiiggvényében a magas miivészet, az eurdpai keresztény miivészet, és a
populdrisabb iranyzatok egyforman szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértél (pl. Europan
kiviili kultirdkbol szarmazé mivek) és id6tdl (pl. akar kortars miivek) fiiggetlen példak
mutassdk be az adott tananyagot. Fontos tovdbbd, hogy a vizudlis kommunikdcid, valamint a
targy- és kornyezetkultira részteriiletek szemléltetéséhez a kortars kultdrabdl, a torténelmi

korokbdl, illetve a kozelmultbdl szarmaz6 példédkat is felhasznalhatjuk.

— A vizudlis nyelv és kifejezés eszkozeinek megfeleld
alkalmazdsa az alkotd tevékenység soran a vizudlis emlékezet
segitségével és megfigyelés alapjan.

— Egyszerti kompozicids alapelvek a kifejezésnek megfeleld
hasznalata a képalkotasban.

— Térbeli és idobeli valtozasok lehetséges vizualis
megjelenéseinek értelmezése, és egyszerli mozgasélmeények,
iddbeli valtozasok megjelenitése.

— A mindennapokban haszndlt vizudlis jelek értelmezése, ennek
analdgidjdra sajat jelzésrendszerek kialakitdsa.

— Szoveg és kép egyiittes jelentésének értelmezése kiilonb6zo
helyzetekben és alkalmazasa kiilonb6z6 alkotd jellegi

A fejlesztés vart tevékenység sordn.

eredményei a — Szakralis kifejezési formak felismerése, megkiilonboztetése

két évfolyamos — Az épitett és targyi kornyezet elemz6 megfigyelése alapjan

ciklus végén egyszerl kovetkeztetések megfogalmazasa.

— Néhany rajzi és targykészitési technika megfeleld hasznalata az
alkotétevékenység soran.

— Reflektalas tarsmiivészeti alkotasokra vizualis eszkozokkel.

— A legfontosabb miivészettorténeti korok azonositasa.

— Vizualis jelenségek, targyak, milalkotasok elemzése soran a
vizudlis megfigyelés pontos megfogalmazdsa.

— Fontosabb szimbolikus, vallasi, és kulturalis tizenetet kozvetitd
targyak felismerése.

— A vizudlis megfigyelés €s elemzés sordn onéllé kérdések

megfogalmazdsa.

— Onall6 vélemény megfogalmazasa sajat €s masok munkajarol.
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